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“A animacdo oferece uma midia de
entretenimento em nivel de historia e visual que
pode dar prazer e informacgdo para as pessoas de
todas as idades em todo o mundo. ”

(Walt Disney)

RESUMO

O artigo reflete quanto a relacdo entre cinema e educagdo, com foco na insercdo de
filmes em animacdo no trabalho realizado pelo educador. Argumenta-se que, em meio a
inUmeros avancos tecnologicos, o modelo de educacdo necessita ser reformulado,
introduzindo tal recurso nessa empreitada. Objetiva-se expor as influéncias que esse recurso
traz ao desenvolvimento infantil, bem como defender a importdncia em se direcionar a
atividade com o uso do filme a fim de se atingir os objetivos propostos, ndo utilizando o
cinema apenas como forma de entretenimento. Através de referencial tedrico e analise de
filmes do género, sdo analisados alguns métodos, exigindo um trabalho de pesquisa por parte
do educador, responsavel ao levar essa ferramenta para auxilid-lo no processo de ensino-

aprendizagem.
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INTRODUCAO
Cinema é uma area das artes visuais que possui 0 poder de deter a atencdo de quem a

aprecia, da mesma forma que néo exclui, socialmente, nenhum individuo, tendo ou néo certo

poder aquisitivo, seja alfabetizado ou analfabeto funcional. Este Gltimo pensando, sobretudo,
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nas criangas das séries iniciais do Ensino Fundamental, pois muitas levam os trés primeiros
anos (ou mais) para serem alfabetizadas. Ainda assim, nada as impede de poder apreciar um
bom filme, compreendé-lo e comenta-lo posteriormente.

Pensando nesta abordagem, como trazer a educagdo Nnovos mecanismos para o
processo de ensino-aprendizagem, neste caso, os filmes, possibilitando a realizagcdo de um
trabalho diferenciado quanto ao emprego deste recurso e ndo aquele ja realizado por muitos,
utilizando-o apenas em momentos de lazer, sem objetivos? E bem verdade que este Gltimo
seja um periodo de grande importancia para as criancas, até mesmo em ambito escolar, ja que
se faz necessario certos momentos de entretenimento, pois antes de serem alunos sdo criancas,
porém nado se deve pensa-lo como objetivo sempre que o professor levar o filme a sala de
aula.

Pensar esta questdo foi a motivacdo para a realizacdo desta pesquisa, pois em tempos
tdo dificeis em &mbito escolar, onde, a cada dia, 0 modelo de ensino tradicional parece perder
seu espaco, se faz necesséario algo a mais, pois apenas a metodologia atual ndo supre as
necessidades do ensino na praxis escolar, ou seja, é necessario renovar o repertério de
atividades, buscado recursos que sejam auxiliadores nesse trajeto.

Desta forma, como supracitado, este estudo objetiva verificar a utilizacdo do cinema
no processo de ensino-aprendizagem de maneira a contribuir com o trabalho que o docente
realiza em sala de aula, argumentando que este mecanismo tecnol6gico possui estrutura para
ser utilizado a servico da educacéo.

Como recurso auxiliador deste processo, é pensado, como ponto central deste artigo, a
utilizacdo das animagdes dos Estudios Disney — aquelas pensadas e criadas décadas atras, bem
como as mais atuais que, num novo momento, repleto de tecnologias inovadoras, encantam
criancas a cada nova producdo. Embora estejamos vivenciando uma era de grandes inovacoes
do género, principalmente com relacdo a distribuicdo dos filmes, que ndo mais é dada Unica e
exclusivamente por meio do cinema, sendo encontrada uma vasta variedade no mercado de
Home Video (existente desde os anos 80), ou através de Streaming e Download via internet,
seja pelo computador ou aparelhos moveis, como tablets e smartphones (método mais
difundido nos ultimos anos), ou seja, uma era na qual este tipo de informacéo esta muito mais
acessivel, varias producgdes do estidio sdo desconhecidas por criangas nascidas na ultima
década, producdes estas que transmitem mensagens de afeto, importancia da preservacao do
meio ambiente e de se respeitar a pluralidade cultural e social. Por esta razdo, ao se pensar no



trabalho de certos conteddos em sala de aula, foram escolhidas produgdes Disney, que
expressam conceitos e valores de grande valia ao aprendizado fundamental das criancas,
principalmente no que se refere as questdes de convivio social.

Para seu desenvolvimento é utilizado, como forma de pesquisa, documentéarios em
video, para que seja possivel criar um panorama do inicio e desenvolvimento da animac&o no
cinema, assim como uma analise bibliografica, seguindo referenciais tedricos de autores que
defendem a utilizacdo deste recurso em prol da educacdo, bem como a maneira de tornar seu
uso mais produtivo, apresentando qual papel representa o filme na educacdo e suas
influéncias. Além disso, dos varios filmes do estudio, foram analisados aqueles com maior
relevancia ao objeto de estudo da pesquisa, permitindo verificar de que maneira sdo
abordados temas relevantes ao processo de ensino-aprendizagem, bem como uma reflexdo a
fim de exemplificar orientacdes didaticas ao educador.

Para melhor compreensdo do trabalho como um todo, é elucidada uma breve
abordagem tedrica, descrita na primeira parte, com pontos de relevancia a pesquisa presentes
em teorias de pensadores como Wallon e Vygotsky. Ainda como ponto introdutério a
pesquisa, € descrito um sucinto panorama quanto a introducdo do cinema na educacao
brasileira.

Fazendo-se necessario um contexto temporal, na segunda parte é discorrido sobre o
principio da animagdo e seu desenvolvimento até a forma como é conhecida hoje,
relacionando-a ao tema central da pesquisa, que € a utilizacdo do cinema como auxiliador no
processo de educacdo, que aborda sobre a importancia deste recurso e como 0 mesmo possui
vocacao para o processo de ensino-aprendizagem, bem como sua influéncia na infancia.

Por fim, sdo aclaradas maneiras de tornar o trabalho mais produtivo com o auxilio
desta midia, apresentando métodos de se abordar questBes sociais presentes nos filmes

infantis estabelecendo um novo olhar ao trabalho realizado em sala de aula.

A CRIANCA EM DESENVOLVIMENTO

Cada etapa do desenvolvimento humano possui uma funcdo individual. A teoria de
Wallon nos mostra que se devem aproveitar as possibilidades em cada uma das fases do
desenvolvimento. Um ponto relevante ao assunto aqui abordado, referente as propostas de
Wallon, destaca que € no meio fisico e social que a atividade infantil encontra as alternativas



de sua realizagdo (ALMEIDA, 2010). Desta forma, o meio possui papel essencial no
desenvolvimento do individuo, no qual o ser humano compreende o outro e a si mesmo.

O professor, atraves de seu papel de mediador, auxilia 0s grupos a se relacionarem,
bem como a construirem suas diferentes personalidades, ainda que inseridos num ambiente
comum. Em termos de aprendizagem, ndo se deve permitir a uma crianga aprender o que
ainda ndo possui condigdes de adquirir. Ainda assim, caso possua essas condi¢fes, ndo havera
interesse, a menos que, cognitivamente, Ihe faca falta. Em contrapartida, ndo é totalmente
correto pensar o aprendizado como mera capacidade na qual se faz aquisicdo de
conhecimento, mas sim em se adquirir meios de se pensar sobre diversas coisas de varias
maneiras (VYGOTSKY, 1991). E por meio de interagBes sociais que o ser humano se
constréi. Trazer a sala de aula essa relacdo com a realidade enriquece o processo de ensino-
aprendizagem.

Pensando nisso, a reflexdo sobre a utilizacdo de novos métodos e recursos se faz
necessario, a fim de tornar as aulas mais agradaveis e produtivas, pois se tornardo mais

prazerosas e interessantes aos olhos dos educandos.

O PRINCIPIO DA RELACAO CINEMA/EDUCACAO NO BRASIL

O cinematografo chega ao Brasil por volta de 1895, somando-se aos processos de
impressao e reproducdo de imagens da época, prometendo tornar o trabalho em sala de aula
mais eficaz e atraente (VILLELA, 2002).

J& nesta época (entre 1895 e 1920) é percebida:

[...] uma preocupacdo com o contetido dos filmes e sua influéncia
sobre o publico [...]. A apropriacdo do cinema e dos filmes pela
instrucdo publica, desde os primordios, deu-se na tensdo entre a
importancia que se atribuia a verossimilhanga da imagem-técnica para
a aprendizagem e a preocupagdo com a capacidade dos filmes de
influenciar comportamentos e formar habitos. (ALEGRIA, DUARTE,
2008, p. 63)

Apos grande mobilizacdo de educadores, preocupados com o cinema voltado a
educacéo, outros segmentos do ramo passaram a se interessar pela causa, visto que a mesma

era benéfica a produtores brasileiros, sendo criada, em 1932, a ACPB — Associacdo



Cinematogréfica dos Produtores Brasileiros. 1sso se deu quando, em abril do mesmo ano,
Getulio Vargas assina o decreto 21.240 firmando a iniciativa. Esta mesma lei torna
reconhecido o cinema como recurso a educacdo (ALEGRIA, DUARTE, 2008).

BREVE HISTORICO DA ANIMACAO

“A animacao comegou com uma investigacdo de nossa habilidade de pegar imagens
separadas e gerar a percepcao de que estdo se movendo”, cita Christine Panuschka (2010).

Em apresentacdo de um dos episddios de seu programa, Walt Disney (2010) menciona
que isso se deu por volta de 1824, pelo francés Paul Roget, com um brinquedo chamado
taumatrépio, o qual dava a ilusdo, através de movimento circular, de fusdo entre duas imagens
gerando uma terceira. Entretanto, o brinquedo ndo gerava animacdo. Durante as décadas
seguintes, outros inventores contribuiram com novas criacdes, novos “brinquedos”, que
davam a percepgdo de imagens estaticas se moverem através de movimentos continuos.

Os primeiros animadores, segundo Jerry Beck (2010), eram cartunistas. Como
exemplo é possivel citar J. Stuart Blackton que, fascinado com a nova arte do cinema, utiliza
uma tecnica que hoje é amplamente conhecida por Stop Motion, porém, utilizando-se de
objetos reais. Emile-Cohl, ao compreender a técnica, inicia producdes de curtas com animag&o
completa, sendo o primeiro a experimentar, em papel, desenhos de um personagem dancando,
por volta de 1908.

Ainda assim, Brian Sibley (2010) cita que o pioneiro no movimento de animacgdo mais
préximo do utilizado até bem pouco tempo atrés foi o canadense Raoul Barré que, em 1915,
iniciou o0 uso de celuloide para criar suas animac¢des de maneira que apenas 0S personagens
fossem animados e que todo o cenario pudesse ser estatico, diminuindo o tempo de producao
de seus desenhos. Este foi o verdadeiro inicio do sistema de animacdo que se tornou

predominante até a era digital.
AS ANIMACOES E SUAS INFLUENCIAS NA INFANCIA
Segundo Henry A. Giroux (1995), da mesma maneira que as escolas, o circulo familiar

e, até mesmo, as instituicdes religiosas, conseguem transmitir seus preceitos, ideais, valores,

aquilo que é certo ou errado, a Disney, a partir de seus filmes, também o faz.



E bem verdade que toda esta “magia” do mundo Disney traz um pensamento bastante
fantasioso a crianca, que € facilmente manipulada, afirma Suely Amorim de Aradjo (2007),
em artigo publicado na Revista Espaco Académico. Por esse motivo, o educador surge com o
papel de impedir que a crianca seja moldada, mas sim instruida a perceber aquilo que esta
recebendo, refletir e avaliar, ou seja, o professor possui a funcdo primordial de mediar o
processo de ensino-aprendizagem através de acéo reflexiva.

E sabido que os desenhos animados sdo parte integrante do processo de
desenvolvimento na infancia, ja que as criancas passam muitas horas assistindo filmes deste
género, da mesma forma que reproduzem as ac¢des de seus personagens favoritos, trazendo
isso a vida real. Isso por que os enredos desses filmes, embora sejam através de contos de
fadas, apresentam muitas semelhancas com o que se vive cotidianamente. E possivel dizer
que, para a crianca, essa situacdao possui um lado positivo, pois permite que ela conviva com
problemas rotineiros e esteja, indiretamente, se preparando para a convivéncia com as
desventuras do dia-a-dia. E comum, por exemplo, ver em filmes as diferentes faces dos
personagens: bom e mau, bonito e feio, esperto e ingénuo, cita Regina Ribeiro Mattar (2007),
em sua tese de graduacao pela UNESP. Isso auxilia no processo de formacao de personalidade
da crianca. Com isso ela estard apta a compreender e reconhecer as diferencas nas pessoas,
bem como fazer escolhas de como ela quer ser, qual o modelo pretende seguir. Em outras
palavras, como afirma ARAUJO (2007), a crianca terd capacidade para redefinir suas

concepcdes, sabendo receber e discernir aquilo que Ihe é posto como certo ou errado.

O PROCESSO DE EDUCAR COM O CINEMA

Com todas estas questbes postas, surge a duvida do como fazer uma interligacdo da
educacdo com o cinema de maneira que se dé uma abordagem construtiva e auxiliadora do
processo de ensino-aprendizagem.

E sabido que o debate sobre questdes que envolvam praticas escolares gera muitas
discussbes. Ao mesmo tempo em que a ampliacdo e modificacdo desta, nos Gltimos tempos,
vém sendo bastante percebidas.

ARAUJO (2007) afirma que a definicio do que seja “educagdo” é cada vez mais
direcionada a questbes ligadas a modos de existéncia, comportamento e identidade (ao



constituir-se a si mesmo e ao grupo ao qual pertence). Tudo isso com o auxilio dos meios de
comunicacao.

Muitas vezes, como o professor ndo consegue competir com as diversas midias, traz
para 0 &mbito escolar o filme, porém apenas como um complemento, como menciona Monica
Fantin (2003), em artigo publicado para UFSC, isso quando ndo o faz apenas para “passar o
tempo”. Entretanto, este recurso pode ser mais bem utilizado.

Pode-se dizer, como afirmam Cristiane Marangon e Dalia Batista Nonnenmacher
(2008), em artigo para congresso na PUC-RS, que a relagdo entre cinema e educacao existe
desde o inicio da cinematografia, 0 que o torna importantissimo na histdria do cinema, sendo

Vvisto como:

[...] uma reproducdo cultural que enfatiza, entre suas principais
qualidades, a habilidade de inclusdo e alteragdo na vida particular e na
vida social. A producdo cinematogréafica € um meio de expressao que
influencia no modo como o ser humano se enxerga e como idealiza a
si proprio e a realidade que o cerca. (MARANGON,
NONNENMACHER, 2008, p.2)

Da mesma forma como a sociedade vé alguns temas se transformando, 0s recursos
materiais da sala de aula também precisam ser atualizados.

Pensar em como abordar um determinado assunto com o filme (ou outros recursos
midiaticos) é algo que deve ser muito bem planejado antes da aula, j& que, se o professor
analisar as criangas apds esta atividade, sera possivel perceber como elas se apropriam deste
mundo imagético, seja nas acdes de imitar o personagem favorito ou, até mesmo, conversar
sobre o filme.

Alain Bergala (2012), em entrevista concedida a Beatriz Vichessi, revista Nova
Escola, defende que:

As obras cinematograficas merecem um espaco na Educacdo tdo
importante quanto os livros. [...] Para as criangas, 0 cinema € uma
possibilidade de experimentar a vida. [...] Os filmes s&o uma fonte

muito importante para a formagdo do imaginario, ainda mais na



atualidade, em que as criangas leem pouco. A garotada também passa
bastante tempo jogando videogame e na internet. Quando defendo a
cultura cinematografica, considero valido assistir aos videos na
televisdto ou em salas de exibicdo. N&o importa o local [...].
(BERGALA, Nova Escola, 2012)

Cada producdo cinematografica possui inimeras maneiras de se fazer com que o
professor conduza o processo de ensino de maneira criativa, através de um recurso ludico,
mas que auxilia ao transpor a realidade vivida em sociedade para a sala de aula, tornando o

processo muito mais rico.

TEMAS DE VALOR SOCIAL: ANALISE EM FILMES DE ANIMACAO

O cinema esta presente no meio social de forma positiva, segundo MARANGON e
NONNENMACHER (2008), o que “propicia a producdo de saberes e conhecimentos que
ampliam a capacidade [...] de compreensao [...] para ver o mundo”.

Desta forma, através da analise de alguns filmes de animagdo, é percebido que é
possivel trabalhar assuntos como ética, moral, familia etc. Refletir sobre cinema e literatura e
0 uso destes recursos vinculados aos filmes de animagéo, como suporte para conscientizar
sobre temas sociais, € um 6timo exemplo das inUmeras maneiras de se trabalhar com esta
ferramenta em prol da educacéo.

Ainda nos anos iniciais do ensino fundamental, é possivel mediar situacdes educativas
a fim de trazer os alunos a um momento de reflexdo, em ambito comportamental e/ou
atitudinal, auxiliando, assim, no desenvolvimento educacional, mas sobre tudo pessoal,
formando cidadaos conscientes.

O primeiro filme analisado foi O Rei Le&o, o qual torna possivel pensar em uma
situacdo rotineira em nossa sociedade, na qual, periodicamente, pessoas S40 mMenos
valorizadas que outras, seja pelo nivel social, intelectual ou financeiro. Num primeiro
momento pode ndo parecer, mas se essa situacao rotineira afeta os adultos, imaginemos o que
faz no inconsciente das criangas?

Pensando na situacao citada, o professor leva o filme a sala de aula, com o objetivo de

fazer com que as criancgas se autoanalisem e percebam o potencial que cada uma possui. Desta



forma, espera-se que, com a intervencdo do professor, o aluno possa refletir que sua maior
dificuldade para concretizacdo de ideais é ele mesmo, ou seja, suas barreiras, seus medos.

Outro fator importante que possui a necessidade de ser mais abordado na escola é o
modelo de familia, afirma Maria Carolina da Silva (2008), em sua tese de defesa ao mestrado
em educacéo pela UFMG.

O dicionario Silveira Bueno (1999) traz o seguinte verbete:

Familia, s. f. Conjunto de pai, mae e filhos; pessoas do mesmo
sangue; descendéncia; linhagem; (Hist. Nat.) agrupamento de géneros
ou tribos vegetais ou animais, ligados por caracteres comuns, cujos
nomes nos vegetais se escrevem com a terminacdo aceas e Sao
femininos, e nos animais com a terminacdo idas e sdo masculinos;
(Gram.) conjunto de vocébulos que tem a mesma raiz. (BUENO,
1999, p. 399)

Desta forma, de acordo com Silveira Bueno, ha pelo menos seis definicdes para a
palavra familia, que variam desde a mais comum, até aquela utilizada por
historiadores/pesquisadores e encontrada em gramaticas.

Pode-se dizer, segundo SILVA (2008), “que o dicionario funciona como uma das
esferas que divulgam sentidos — considerados por grande nimero de pessoas como 0S
verdadeiros significados — sobre o que seja a familia”.

Bem como os dicionarios, muitos dos filmes apresentam seus significados de familia,
0 gque é um primeiro ponto a ser mencionado. Entretanto, ndo é adequado citar a familia como
apresentada na primeira citagao do dicionario, “conjunto de pai, mae ¢ filhos”.

Outro filme analisado elucida este modelo, o classico A Bela Adormecida. Entretanto,
outros filmes ndo a possuem, por exemplo, em Cinderela, onde a princesa, apos a perda do
pai, passa a viver com a madrasta e suas duas meias-irmés, buscando refugio em seus amigos,
gue sdo os animais de onde vive; assim como em Branca de Neve e 0s Sete Andes que, neste
caso, forma-se uma familia a partir do momento em que os andes decidem ajudar Branca de
Neve. Outra situacdo aparece em A Bela e a Fera, que traz Bela apenas com seu pai, mas que,
ao final do filme, percebe-se que a princesa passa a fazer parte da familia constituida no
castelo de Fera. Desta forma, como afirma SILVA (2008), é possivel perceber que os filmes



analisados ndo apresentam uma definicdo em comum do que seja familia, ou seja, observa-se
a heterogeneidade familiar presente nestas animacdes, fazendo com que quem as assista
(pensando na crianga) perceba esta caracteristica e transporte-a para 0 mundo real, a fim de
saber como lidar e respeitar as diferencgas encontradas em ambito familiar.

Pensando ainda em A Bela e a Fera, também € possivel relacionéa-lo a questdes como
egoismo, preconceito e discriminacdo. Bela pdde perceber, com o tempo, que Fera era um ser
humano e que, como tal, possuia sentimentos, ou seja, ndo se pode julgar uma pessoa apenas
pelo que se vé. Outra abordagem diz respeito ao pensamento do personagem Gastdo, o qual
idealiza a mulher como um ser submisso, que existe apenas para se casar e ter filhos. Desta
forma é possivel pensar em se trabalhar, além da discriminacdo, questdes como diferencas de
género, afirma ARAUJO (2007).

Em Cinderela, além da questdo familiar citada anteriormente, surge um paralelo entre
ter uma vida repleta de regalias, respeito mutuo, felicidade entre pessoas que se amam e, por
outro lado, a inveja de quem cobica aquilo que é do préximo, da mesma maneira que mostra
as consequéncias deste sentimento ruim, permitindo com que a crianca reflita algo levantado
anteriormente: querer fazer/ser o bem ou o mau.

Esta situacdo € vista também em Branca de Neve e os Sete Andes, onde, sem a
presenca do pai, a princesa vive com a madrasta invejosa, que faz todo o possivel para que a
beleza de Branca de Neve ndo ofusque a sua. Em contrapartida, vé-se também a solidariedade
dos andes ao acolherem a princesa.

Outra analise se deu a partir da histéria de A Dama e o Vagabundo, onde é possivel
perceber algo encontrado em todas as culturas: diferenca entre classes sociais. No filme, o
casal de cées Lady e Vagabundo vém de vidas completamente opostas, mas estdo dispostos a
passar por cima de qualquer diferenca, qualquer preconceito, para permanecerem juntos.
Nesse contexto, o professor pode esclarecer que é possivel se conviver com as diferencas e
que as pessoas nao sao iguais as outras.

Aqui foram citadas apenas algumas produgdes cinematograficas com contetido para se
utilizar no trabalho em sala de aula, o que ndo quer dizer que deva ser “engessado” com
apenas estas. O professor pode (e deve) buscar em outras produgdes assuntos trazidos, muitas

vezes, de maneira implicita, mas que abordam temas de importancia social.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo desta pesquisa, muitos temas foram levantados. Mesmo sendo encontrados,
normalmente, em distintas situaces, cada um em seu campo de estudo, aqui todos fazem
parte de um mesmo assunto. Estas duas linguagens (cinema e educacdo), formaram uma
interseccdo que se deu a partir do momento de transformacgéo das palavras do papel para a
imagem projetada na tela. A proposta da utilizacdo desses filmes em sala de aula ndo possui a
intencédo de substituicdo da literatura pelo cinema, mas a contribui¢cdo de um recurso em prol
de outro.

Vivemos num mundo amplamente tecnolégico, com inimeros meios que propiciam a
difusdo de informacdo e cultura. Isso reflete diretamente na crianca, que também percebe
todos estes meios amplamente propagados. O cinema se encaixa neste grupo, contribuindo,
ativamente, na formacdo de identidade da crianca, como afirma Viviane Klaus (2003). Cada
vez mais se percebe a utilizacdo de producBes cinematograficas em &mbito escolar, o que faz
com que seja concebida a ideia de necessidade em inserir os filmes como parte integrante e
indispensavel dos recursos educacionais. Entretanto, a maneira como este recurso vem sendo
utilizado, meramente como entretenimento, necessita de uma alteracdo, que se dard no
momento no qual o professor perceber que o processo de ensino-aprendizagem esta além de,
apenas, transmitir conhecimentos, contetdos tedricos. Neste momento, estard mais preparado
para tratar de questdes sociais, como valores éticos e morais.

As animacdes dos Estudios Disney tornaram-se parte integrante deste conjunto de
veiculos da cultura de massa, o que deve ser considerado, j& que as criangas mantém contato
com estes filmes, o0 que possibilita, ou ndo, através desta interacdo com o cinema, alteragdes
no campo imaginario infantil, o que reflete diretamente no comportamento dos pequenos, seja
de maneira positiva ou negativamente.

Os filmes conseguem se basear em situacGes realisticas — o que € uma Otima
abordagem pedagogica, porém, sem perder a funcdo de entretenimento — incentivando o
desenvolvimento da criatividade. Por outro lado, o filme também pode trazer personagens que
se tornam, intensamente, idolos das criangas, 0 que pode ocasionar a imitacdo das atitudes
destes personagens. Desta forma, € necessaria a mediagdo do professor, de maneira a
equilibrar e direcionar estas abordagens, necessitando, ndo apenas de preparo, como também

tempo e vontade de se fazer um trabalho diferenciado.
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As produgdes dos Estudios Disney sdo muito mais que entretenimento. Na verdade,
sdo instrumentos poderosos em disseminar os ideais de uma cultura, dentro de um periodo
histdrico, representando a sociedade e seus valores ali presentes.

Entretanto, € imprescindivel compreender que para trazer o cinema a sala de aula, a
mesma necessita de recursos tecnoldgicos para que haja esta adequagao (projetor, tela, DVD,
som etc.). Da mesma maneira que é percebida a importancia de o professor trabalhar com esta
atividade de forma interdisciplinar, pensando, neste caso, nos temas transversais.

Ainda que sejam utilizadas producdes cinematograficas com o objetivo proposto nesta
pesquisa, o professor fara, nada mais, do que observar o filme como mero instrumento, de
maneira que seja utilizado apenas para reproduzir conceitos/contetidos curriculares, ou seja,
apenas para ensinar algo, ilustrando os conhecimentos que o professor considere valido. Neste
caso, ndo € analisada a obra como um todo, sendo esquecida sua dimensdo, sua
importancia/valor historico, efeito estilistico, técnicas utilizadas, ou seja, consideragcdes que
fazem com que o filme ocupe um espaco na histdria do cinema. Com isso € percebido que é
possivel ter um outro olhar sobre o cinema na educacao.

Embora ndo tenham sido encontrados trabalhos que defendam esta visdo, devido ao
avanco das tecnologias de informagcdo e comunica¢do as novas geracOes virdo com
reformulagGes no que diz respeito a relagdo entre cinema e educagéo.

Por fim, é grande a necessidade de utilizar este recurso, a fim de atualizar o sistema de
ensino tradicional, porém, ainda que se tenham respostas para as questdes de “para quem
ensinar”, “o que ensinar” e “porque ensinar”, mais importante € saber o “como ensinar”, ou
seja, de que maneira o utilizar. Todas as tecnologias amplamente difundidas na Gltima década
ocasionaram em uma mudanca comportamental muito grande nos alunos em sala de aula. E o
momento de o educador buscar meios e formas para canalizar todos estes recursos em prol da
educacdo, utilizando estes mesmos recursos considerados, muitas vezes, como distracdo
durante as aulas, para auxiliar o processo de aprendizagem, através de estimulos visuais para
os alunos, utilizando-se como ferramenta para que se mantenha a atengdo. E fundamental
saber direcionar tudo isso a fim de atingir o objetivo esperado, para que seja possivel, de
maneira diferenciada, auxiliar na formacdo da crianca enquanto ser humano, enquanto

cidadao.
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