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JUSTIFICATIVA

As transformacOes que ocorrem rapidamente no cenadrio mundial, altera as
relacfes sociais, econémicas e politicas. Essas transformagfes apontam para uma nova
ordem mundial que estdo ligadas a maneira pelo qual experimentamos o tempo e
espaco, sustentada pelas novas tecnologias de informacdo e comunicacao,
configurando-se na sociedade da informacao e do conhecimento.

As mudancas promovidas pelas novas tecnologias da informacdo e
comunicagdo sdo muito marcantes, e seus efeitos acabam se espalhando por todos os
campos do saber da vida humana, e em especial das pessoas com necessidades
educativas especiais. Desta maneira, a escola em especial é o lugar onde isso pode ser
sentido e vivido, com reflexo da sociedade em que pessoas com necessidades educativas
especiais estdo inseridos, sobretudo, quando se fala numa educacao inclusiva.

A informatica é uma realidade presente em algumas de nossas escolas publicas
e ela pode contribuir de forma produtiva para o desenvolvimento no processo de ensino-
aprendizagem do aluno, porém isso s é possivel se ela for utilizada de forma
diferenciada. A informatica é tecnologia, isto quer dizer avango, por isso se o/a
professor/a optar por trabalhar com este recurso na escola € preciso deixar de lado

qualquer resquicio dos métodos tradicionais de ensino, como defende Menezes (2006):

Quanto mais se mantiverem os habitos relegam o/a aluno/a a um papel
meramente receptor, menos diferenca a tecnologia fara no
aprendizado. Em muitas escolas, os computadores ficam durante a
maior parte do tempo confinado as salas que s6 se abrem para aulas de

informatica, sem se incorporar ao projeto pedagogico. MENEZES
(2006, p. 31)

Salienta-se que os/as professores/as devem ser os mediadores desse novo
contexto socio cultural com os alunos/as portadores de necessidades educativas
especiais, apresentando de forma critica e reflexiva as informagdes e comunicagdes que
sdo trazidas pelas novas tecnologias de informacao e comunicacao e que estdo presentes

em nosso dia a dia.



O uso da informatica no processo de aprendizagem pode se tornar uma
ferramenta muito importante, propiciando uma melhor interacdo entre alunos/as com o
conhecimento a ser adquirido. Neste processo € necessario estarmos atentos e
comprometidos quando trabalhamos com a informatica na escola, pois é necessario dar
um novo sentido a préatica pedagdgica fazendo o uso da tecnologia na producdo do
conhecimento. Por isso, se faz necessaria esta pesquisa a cerca da utilizacdo da
informatica nas escolas, como uma ferramenta pedagdgica para auxiliar no processo de
ensino/aprendizagem de alunos portadores de necessidades especiais.

Este tema é de suma importancia, uma vez que, 0 uso das tecnologias de
informacdo estdo presentes em todos os campos da sociedade e sendo aprimorados de
uma maneira muito rapida possibilitando acessos e comunica¢des variadas, acarretando
uma modificabilidade humana e por consequente, social. E ndo poucas vezes, na area da
educacdo o uso desta ferramenta é deficiente, principalmente relacionamos o0 uso da
informéatica com pessoas com necessidades especiais.

Sempre tive fascinio no que se concerne a novas tecnologias de maneira
especial, a0 uso de computadores e tecnologias similares, no processo de ensino
aprendizagem. Por outro, lado vejo a necessidade de integrar o uso das novas
tecnologias no cotidiano e no espaco escolar com pessoas com necessidades especiais,
que hoje estdo nas unidades escolares, mas muitas vezes, ndo séo contempladas com
metodologias novas e diversificadas como é o caso do uso do computador em todos 0s
ambitos educacionais.

Sera de suma importancia esta tematica para a educacdo, e de uma forma geral
para a sociedade, uma vez que, ha pouca literatura até entdo desenvolvida neste viés, e
ndo ha como num mundo que prega inclusdo social e digital, deixar de desenvolver
politicas publicas acessiveis as pessoas que ainda se encontram esquecidas e a margem

da sociedade.



PROBLEMATICA

As novas tecnologias de informacdo e da comunicacdo ampliam e possibilitam
0 conhecimento em rede, viabilizando a um grande numero de pessoas interligarem-se
ao mesmo tempo num processo de construcdo do conhecimento de maneira complexa e
cooperativa. Lévy (1998) denomina a construcdo do conhecimento em rede de
inteligéncia coletiva, onde os seres humanos ndo estdo mais isolados, e sim numa vasta
cooperacgdo cognitiva distribuida.

As transformacdes que vém ocorrendo trazem mudancas significativas nas
praticas culturais, politicas, sociais e econdmicas na vida em sociedade do individuo. As
novas tecnologias da informacdo e comunicacdo fornecem um ndmero expressivo de
informacBes em varios contextos e formas. Nesse sentido, precisa-se selecionar 0s
variados tipos de informacgdes e utilizar as que sdo necessarias para a sua vida
profissional e social.

Para Asmann (2000), as novas tecnologias da informacdo e comunicagdo
assumem cada vez mais, um papel ativo, facilitando as experiéncias de aprendizagem
complexas e cooperativas.

As acOes educativas tém que ser redirecionadas a colocar o/a aluno/a com
necessidades educativas especiais no centro da aprendizagem, levando em consideracao
as suas possibilidades e limitacbes no papel ativo do ato de aprender. Para isso, é
necessario que o/a professor/a tenha clareza dos diferentes estilos de aprendizagem, das
diferentes capacidades, interesses, situacGes e motivacdo dos/as alunos/as. Para Valente
(1991) o ambiente de aprendizagem, com a utilizacdo do computador leva o aluno com
necessidades educativas especiais a construir a sua propria aprendizagem.

O computador na educacdo especial ndo deve ser visto como ferramenta que
vem para solucionar as dificuldades existentes no processo de ensino/aprendizagem,
mas, como um recurso tecnoldgico que vem para possibilitar a minimizacdo dessas
deficiéncias, possibilitando focar a atencdo nas potencialidades, criatividades e
limitaces que as pessoas com necessidades educativas especiais possuem.

Diante do exposto, questionamos: De que forma a informatica tem contribuido
para o desenvolvimento dos/as alunos/as com necessidades educacionais especiais no

processo de aprendizagem?



OBJETIVOS

Geral

Analisar de que forma os/as professores/as estdo utilizando a informéatica com
alunos/as portadores de necessidades educacionais especiais em uma escola da rede

publica de ensino no municipio de Juara— MT.

Especificos

Verificar se 0 uso da informatica estd trazendo contribuicbes para o
desenvolvimento no processo de ensino e aprendizagem dos/as alunos/as com
necessidades educacionais especiais.

Analisar como os alunos/as portadores de necessidades educacionais especiais
reagem perante as aulas no laboratério de informatica.

Verificar se os professores/as estdo preparados para utilizarem a informatica
como recurso pedagogico.

Verificar a realidade dos/as professores/as e alunos/as no ambiente escolar.



FUNDAMENTACAO TEORICA

Os avangos tecnologicos tém dado grandes saltos nas ultimas décadas, com
avancgos e aprimoramentos extraordinarios presentes em todos os setores da sociedade.
Na educacdo, segundo Valente (1999) a utilizacdo da tecnologia computacional na
educacdo brasileira aconteceu a partir da década de 70, com algumas experiéncias em
universidades que tem como objetivo provocar mudancas pedagdgicas profundas,
preparando o/a aluno/a capaz de se utilizar o computador como facilitador do processo
de aprendizagem nos ambientes tecnoldgicos e educacionais.

Para Oliveira (2002) foi nesse periodo que o governo brasileiro iniciava a
desenvolver uma politica de informatica para garantir o desenvolvimento e a autonomia
nacional na ciéncia e na tecnologia, ou seja, para garantir reserva de mercado para as
indUstrias nacionais de aparelhos computacionais.

E notdrio que hoje sdo grandes os avangos e 0s cursos oferecidos para 0s
educadores no sentido de relacionar e integrar as tecnologias de informacdo no
cotidiano educacional e as novas perspectivas e necessidades ao mesmo tempo, de
averiguar 0s processos continuos e interruptos nos quais, boa parte dos educandos ja
estdo habituados em seu cotidiano. Muitos desses cursos sdo geridos pelo Proinfo,
Programa Educacional criado pelo MEC pela portaria n°. 522 de 09 de Abril de 1997
vinculado a Secretaria de Educacdo a distancia- SEED/MEC. (VALENTE, 1999).

Gadotti (2000) nos alerta para a nova fungédo da escola, na qual o/a professor/a
deve ser o mediador da interacdo dos alunos com os meios de comunicacgdo, bem como,
orientando-0s na maneira de navegarem nos conhecimentos presentes nas tecnologias de
forma critica e na busca das informac6es que os facam construirem uma aprendizagem
significativa.

No mesmo sentido, Lopes (2005) chama a atencdo que o ciberespaco pode ser
um ambiente com caracteristicas abertas e reflexivas e que possibilita a criacdo e
socializacdo dos saberes de forma interativa a qualquer tempo e espaco, propiciando a
construcdo do conhecimento.

Foi criada em 1979 a Secretaria Especial de Informatica tendo como objetivos,
segundo nos relata Moraes (1997):

(...) fomentar e estimular a informatizagdo da sociedade brasileira,

voltada para a capacitacdo cientifica e tecnoldgica capaz de promover



a autonomia nacional, baseada em principios e diretrizes
fundamentados na realidade brasileira e decorrentes das atividades de
pesquisas e da consolidacdo da industria nacional. (MORAES, 1997,

p-2)

Os saberes escolares sdo instrumentos culturais que desenvolvem no aluno com
necessidades educativas especiais a capacidade de dar sentido a informacdo, de fazer
relacGes, de aprender a aprender.

Portanto as tecnologias da informacéo e comunicacédo, especificamente o
uso do computador, € um recurso pedagogico que traz varios beneficios para a educagdo
especial, pois, propicia um ambiente de aprendizagem, criando condi¢des para que 0
aluno exercite a capacidade de procurar e selecionar informacdes, resolver problemas e

aprender independentemente. (Valente 1991).

Segundo Kenski (2008) estamos muito acostumados a nos referir a tecnologia
como equipamentos e aparelhos. Na verdade a expressdo tecnologia diz respeito a
muitas outras coisas além de méaquinas. O conceito de tecnologia engloba a totalidade
de coisas que a engenhosidade do cérebro humano conseguiu criar em todas as épocas,
suas formas de uso e suas aplicaces. E acrescenta, que chamamos de tecnologia um
conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a

construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de atividade.

Chamam-se de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) as
tecnologias e métodos para comunicar surgidas no contexto da Revolucao
Informacional, "Revolucdo Telemética" ou Terceira Revolugdo Industrial. A imensa
maioria delas se caracteriza por agilizar, horizontalizar e tornar menos palpavel o
conteddo da comunicacao, por meio da digitalizacdo e da comunicacdo em redes para a
captacdo, transmissao e distribuicdo das informacdes.

Sdo consideradas TICs:

» Os computadores, as cameras de video os diversos suportes para guardar e
portar dados como os disquetes, discos rigidos ou hds, cartdes de memdria, pendrives,
zipdrives.

o A telefonia movel, a TV, o correio eletronico (e-mail), a internet.

e As tecnologias digitais de captacéo e tratamento de imagens e sons.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Revolu%C3%A7%C3%A3o_Informacional
http://pt.wikipedia.org/wiki/Digitaliza%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_social
http://pt.wikipedia.org/wiki/Disquetes
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hd
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cart%C3%B5es_de_mem%C3%B3ria
http://pt.wikipedia.org/wiki/Pendrive
http://pt.wikipedia.org/wiki/Zipdrive
http://pt.wikipedia.org/wiki/Telefonia_m%C3%B3vel
http://pt.wikipedia.org/wiki/TV_por_assinatura
http://pt.wikipedia.org/wiki/Correio_eletr%C3%B4nico
http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet
http://pt.wikipedia.org/wiki/Imagem
http://pt.wikipedia.org/wiki/Som

* A captura eletronica ou digitalizagdo de imagens (scanners), a fotografia digital,
o video digital, o cinema digital, o som digital,a TV digital e o radio digital.

Também temos as tecnologias de acesso remoto como os Wi-Fi e Bluetooth.

As Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo consistem no tratamento da
informacao, articulado com os processos de transmisséo e de comunicacdo dessa mesma
informacao.

O termo Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo (TIC) refere-se a
conjugacdo da tecnologia computacional ou informéatica com a tecnologia das
telecomunicagdes e tem na Internet e mais particularmente na World Wide Web
(WWW) a sua mais forte expressdo. Quando estas tecnologias sdo usadas para fins
educativos, nomeadamente, para apoiar e melhorar a aprendizagem dos alunos e
desenvolver ambientes de aprendizagem, podendo assim considerar as TIC como um

subdominio da Tecnologia Educativa.

Nesse sentido, para a criacdo de qualquer equipamento, necessitamos pesquisar,
planejar, elaborar e criar, observamos que sdo varias as TIC, mas nesse caso vamos

abordar a informatica computacional.

E ainda, para Valente (1991) o ambiente de aprendizagem com a utilizacdo do
computador leva o aluno com necessidades educativas especiais a construir a sua

prépria aprendizagem:

(...) 0 computador, além de ser um objeto deste ambiente, ele tem a funcéo de
auxiliar o processo de resolucdo de problemas, tornando possivel a
manipulagdo de conceitos envolvidos nos problemas sendo resolvidos,
portanto, propiciando meios para o0 aprendizado destes conceitos
(VALENTE, 1991, p.04)

Salientamos ainda que o aprendizado ocorre em todas as todas as instancias e
instituicdes onde a pessoa perpassa durante a sua vida. Assim sendo é primordial que o
conhecimento adquirido fora do &mbito educacional seja valorizado, como afirma
Freire, apud Valente (1991, p.37) “(...) que o aluno pode aprender com a comunidade,
bem como, auxiliar a mesma a identificar problemas, resolve-los e apresentar a solucao

paraela”.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Scanner
http://pt.wikipedia.org/wiki/Fotografia_digital
http://pt.wikipedia.org/wiki/V%C3%ADdeo_digital
http://pt.wikipedia.org/wiki/Cinema_digital
http://pt.wikipedia.org/wiki/Som_digital
http://pt.wikipedia.org/wiki/TV_digital
http://pt.wikipedia.org/wiki/R%C3%A1dio_digital

O computador tem varias funcionalidades como adaptacdo de recursos
tecnoldgicos que podem ser utilizados na alfabetizacdo de criancas portadores de
necessidades especiais. Nesse contexto o uso do computador pode facilitar o processo
de aprendizagem das criancgas especiais, sendo assim o educador pode contar com esta
poderosa ferramenta, tanto no processo de alfabetizagdo quanto no de comunicacao.

Santarosa (1996) corrobora com estas idéias quando afirma que construir
ambiente de aprendizagem com o0s recursos das novas tecnologias de informacéo e
comunicacdo, deve-se buscar novas metodologias com estratégias e intervencao para
que possa possibilitar/favorecer o desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor de

pessoas com necessidades educativas especiais.



PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

De acordo com Goldenberg (2003) nenhuma pesquisa é totalmente controlavel,
com inicio, meio e fim previsiveis. Desta forma, pesquisar € um processo em que é
impossivel prever todas as etapas e cumpri-las literalmente. Para tanto, o pesquisador
esta sempre em estado de tensdo porque sabe que seu conhecimento é parcial, limitado,
ou seja, € o “possivel” para ele.

Para discorrer os métodos que pretendo utilizar no desenvolvimento desta
pesquisa, bem como sobre o procedimento de coleta de dados, é preciso discorrer
preliminarmente os aspectos que norteiam o ato de pesquisar e produzir conhecimento,
buscando elementos que contribuam para a comunidade académica e cientifica, bem
como para o préprio ambiente pesquisado e o cotidiano das pessoas envolvidas.

De acordo com os diciondrios, a palavra “pesquisa”, origindria do latim
perquirere, significa averiguar, indagar, investigar. Partindo desta afirmacéo, o primeiro
passo esta na concep¢do do ato de pesquisar por meio da construcdo de um método
(meta = ap0s, além e odos = caminho), ou seja, ir além de um caminho e continuar por
eles a fim de buscar respostas para uma ou diversas perguntas.

Magalhdes (2005) salienta que, além disso, o método traz implicita a
possibilidade de, como caminho: Servir para que diversas pessoas 0 percorram, isto €,
gue possa ser repetidamente seguido. Quando se usa a expressdo “método cientifico”, o
que se quer designar €, geralmente, a estrutura da parte do processo de conhecimento
em que sdo elaboradas e testadas hipoteses que dizem respeito a ciéncia. Uma
generalizacdo disso é a descrigdo e busca de caminhos para resolver problemas, que até
no senso comum acabam tendo uma “metodologia”.

Neste processo, as perguntas e/ou questionamentos definidos a priori, devem ser
seguidos com o objetivo de supera-los. Para tanto, é necessario que haja uma profunda
busca por teorias que auxiliem a superacdo das duavidas, angustias, hipoGteses e
pressupostos, no sentido de aliar tais teorias as praticas vivenciadas na producao de um
determinado conhecimento.

Sendo assim, 0 ato de pesquisar e produzir conhecimento adquire sentido a
medida que o pesquisador constroi seu proprio caminho baseado em aspectos
importantes de teorias ja existentes e que se referem ao seu tema. De acordo com
Magalhées (2005), teoria vem do grego theorein, “ver”, ndo uma forma qualquer de ver,

mas sim o ver com os “olhos do espirito”, isto €, mentalmente, criando abstragdes a



partir da realidade. Assim, podemos conceber a construgdo do conhecimento cientifico
também como fator de liberdade, como elemento para o bem estar, para a felicidade.

Deste modo, procuro construir uma pesquisa permeada pelo estudo de autores
renomados que abordam em suas teorias 0 nosso objeto de pesquisa (neste caso,
educacdo especial e Uso das TICs), visando absorver os elementos mais relevantes de
suas teorias para que a pesquisa tenha como diferencial a contribuicdo para um
ambiente em particular, o ambiente pesquisado.

Neste sentido, busco justificar as duas primeiras etapas de uma pesquisa
cientifica, que consistem em: escolher o que possa ser realmente classificado como um
problema cientifico e pesquisar e organizar fatos que sejam relevantes para a resolugdo

do problema abordado.
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