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RESUMO

O interesse desenvolvido neste Artigo Cientifico surgiu a partir da importancia do processo
do ensino da matematica, pois atualmente ha uma grande dificuldade no aprendizado da
disciplina, desta forma, o professor adaptou uma ferramenta ludica complementar de
aprendizado, utilizando-se como instrumento o jogo de xadrez, como alternativa de didatica,
para o desenvolvimento intelectual e valendo-se para melhor compreensdo da disciplina
dentro da sala de aula, gerando como consequéncias o desenvolvimento do raciocinio 6gico,
memorizacgdo e concentracdo do aluno. Nesse contexto, o objetivo geral é dinamizar o jogo de
xadrez como instrumento de ensino e aprendizado atrelado a matemaética. Especificamente,
procuramos: analisar de forma reflexiva as consequéncias de como jogo do xadrez favorece
no aprendizado da matematica, desenvolvendo técnicas de raciocinio l6gico e memorizacéo;
evidenciar o papel do professor em fornecer alternativa de ensinamentos ludicos dentro da
sala de aula, a exemplo do jogo de xadrez; verificar a importancia das consequéncias deixadas
pelo ensino alternativo do jogo do xadrez nas habilidades diversas da matematica; desta
forma, esta pesquisa estd fundamentando-se em autores como Fadel & Mata (2010),
Penteado; Coqueiro; Hermann (2011), Pereira; Lébo; Santos (2013), Silva (2009), Souza
(2007).
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1 INTRODUCAO

A importancia do uso do jogo de xadrez nas atividades de aprendizado da
disciplina da matematica fez com que esta metodologia de ensino tornar-se como meio
facilitador, e forma de embasamento para ajudar o professor na atividade didatica dentro da
sala de aula. Todavia, enfatizo que, nesta educagdo ludica ao auxilio da disciplina da
matematica, proporciona ao aluno situacdes que os levam a desenvolver um raciocinio légico
nas tomadas de decisdes, bem como amplia um pensamento critico diante de certas
circunstancias da sua vida.

Nesta perspectiva salutar, a disciplina de matematica é uma das queixas dos
alunos nas redes de ensino, pois nem todos tem afinidade com esta disciplina, por isso, €
importante o papel do professor para que este desenvolva meios alternativos de aprendizado,
dinamizado a disciplina dentro da sala de aula, que para tanto, é de suma importancia a
dindmica do jogo de xadrez, pela sua forma caracteristica de raciocinio interdisciplinar diante
da matematica.

O objetivo desta tematica € destacar a veeméncia do jogo de xadrez como
ferramenta alternativa do ensino da matematica, que é uma forma de auxiliar o professor na
dificil tarefa de ensinar o aluno as vertentes da matematica, onde vale dizer que, nesta didatica
ludica proporciona ao aluno a construcdo do saber, para desenvolvimento pessoal e
comportamental com o raciocinio légico aprendido pela dinamica do jogo de xadrez.

Com este proposito, em decorréncia de sua relevancia, em vista da grande
dificuldade apresentada pelos alunos da rede de ensino, em relacdo a assimilacdo e
compreensdo de conhecimentos na area de Matematica, tendo como principais caréncias: a
falta de concentracdo e memorizacdo, a ineficiéncia do raciocinio loégico-dedutivo na
resolucdo de problemas, na pouca paciéncia para resolucao de exercicios e para aprendizagem
de contetdos. Surgiu a necessidade de apresentar o jogo de xadrez como ferramenta capaz de
auxiliar no ensino, na tentativa de amenizar esse déficit de ensino-aprendizagem.

Desta forma, nesta perspectiva a iniciativa deste trabalho é tornar a disciplina da
matematica, algo compreensivel e menos burocratico, pois existem muitas dificuldades
enfrentadas pelo professor dentro da sala de aula, como tambeém alunos desestimulados a
aprender. Entdo, a melhor busca foi dinamizar a disciplina da matematica com o jogo de
xadrez, relacionando e desenvolvendo técnicas de memorizacdo e despertando um interesse

por parte do aluno em aprender as vertentes da matematica.



2 O JOGO DE XADREZ COMO FERRAMENTA LUDICA DE ENSINO

O jogo de xadrez é um esporte intelectual de caracteristicas, de estratégicas e
competitividade, abrangendo taticas, imaginacdo e criatividade aos desafiadores da partida,

segundo sua origem Pereira; Lobo; Santos (2013, p. 4) compreendem que:

A origem do xadrez é algo ainda obscuro para os historiadores, pois 0s
mesmo, até os dias atuais ainda ndo conseguiram chegar a um consenso
sobre seu surgimento, porém hé indicios de que esta arte surgiu a mais 300
anos antes da era cristd. A teoria mais aceita relata que ela surgiu na India
por volta do século VI d.c, e era conhecido como um jogo de exercicio ou
“Chaturanga” e podia ser jogado com dois ou mais jogadores. Os Arabes
foram os primeiros que se debrugaram em estudos para entender este jogo
descobrindo sua relagdo com a matematica e escrever suas regras.

Na historiografia sobre o advento do xadrez na humanidade, muito embora sejam
baseados em lendas e mistérios sobre sua origem, vale destacar seu surgimento para que
possam-nos atribuir sua real proporcdo e surgimento na sociedade daquela época e que até
hoje se perpetua como atividade alternativa de ensino, na qual segundo Fadel & Mata
(2010, p. 7):

O Xadrez é um jogo muito antigo, cheio de lendas e mitos. Sua invencdo ja
foi atribuida a chineses, egipcios, persas e arabes, porém, ndo ha
confirmagdo a partir dos diversos fatos historicos até o presente momento.
Vérias possibilidades de sua origem ja foram destacadas por historiadores,
em diversas epocas, desde a apreciagdo de uma antiga pintura egipcia que
mostra duas pessoas participando de um jogo parecido com o Xadrez, cerca
de 3.000 anos a.C, lendas, como a de Sissa e Caissa, chegando a Chaturanga,
praticado por volta de 600 a.C, ao norte da India. A maioria dos textos sobre
a histéria do Xadrez registra a Chaturanga era passatempo dos governantes e
se baseava na estrutura dos exércitos da india, utilizando um tabuleiro e tipos
diferentes de pecas, sendo a possibilidade mais proxima de ter originado o
Xadrez e se transformou no atual jogo de estratégias. Mais tarde teria sido
introduzido nos paises ocidentais por intermédio das invasdes arabes e na
busca por novas rotas comerciais. Passando por diversos paises da Europa.

A atividade do jogo do xadrez & milenar, e tem como caracteristica muito
significativa no processo de aprendizagem e memoria humana, nesta base, € o procedimento
muito antigo e que atualmente faz uma grande diferenca no aprendizado e na arte de ensinar
sobre forma de entretenimento. O xadrez, desde o século XX, vem se destacando e sendo alvo
de estudos, na qual ganhou atencdo dentro da sala de aula. Assim como relata Machado
(1998, p. 14) diz que:



Estabelecer relagBes, permitir antecipacdo e participacdo dos alunos;
desenvolver planejamento sequencial; desenvolver acgdes coordenadas,
perceptivo- motoras; construir conceitos como: ordenagdo, seriacdo,
classificagdo, quantificacdo, conservagéo, espago- tempo; agucar percepgoes
e desenvolver a curiosidade; desenvolver a atengdo, a concentracdo e a
memoria; aprender construindo habilidades através do entretenimento;
propiciar a interacdo do aluno com a maquina através da possibilidade de
controlar eventos e perceber o que diferentes decisdes irdo acarretar;
desenvolver estilo cognitivo pessoal; atender as necessidades de convivéncia
em grupo; fixar conceitos em seu proprio ritmo e tratar o erro de forma
construtiva.

O educador tem que estar preparado para as novas formas de aprendizado diante
de seus alunos, e o jogo de xadrez tornou-se uma alternativa Iudica de ensinar a matematica,
pois a dificuldade que o professor tem em ensinar, bem como o aluno de aprender a
disciplina, proporcionada pela metodologia que abrange célculos e raciocinio l6gico. Segundo
Souza (2007, p. 16) relaciona que “o xadrez, segundo estudos j& realizados, tem como
objetivos desenvolver no estudante sua capacidade de atencdo, memoria, raciocinio l6gico,
inteligéncia e imagina¢ao”. Por isso, vale destacar a importancia do jogo de xadrez para as
diretrizes de ensinamentos e aprendizado da matematica, pois isso dard condi¢cdes ao
professor de mostrar o outro lado da matematica, e tornando-se uma disciplina bem mais

interessante.

O jogo de xadrez se utilizado com responsabilidade, e com planejamento prévio
com aplicacdo simultanea ao contetido programatico da disciplina em sala de aula, passando a
ser um aliado ao ensino e aprendizagem da matematica; aplicando uma forma ludica e
contribuindo um didatico material pedagégico como parceiro no desafio do professor de

ensinar a matematica. Que segundo Silva ( p. 59; 60) relaciona:

Nesse aspecto, a valorizagdo das atividades lidicas no contexto escolar
torna-se mais urgente, visto que tais atividades, inclusive o jogo de xadrez,
oportunizam aos alunos acionar mecanismos da inteligéncia em situacdes
emergentes, de tomadas de decisdes, em que a agilidade de gestos e
pensamentos sdo mobilizados, sistematicamente acionando a inteligéncia dos
escolares diante de situagfes consideradas ndo padronizadas pelos testes
escolares, constituindo o jogo de xadrez, também nessa perspectiva, um
valioso instrumento pedagégico. No sentido de tornar o ambiente escolar
repleto de pluralidade e diversidade em situaces que mobilizem aspectos
cognitivos dos alunos, que, pedagogicamente, sempre foi absolutamente
inadequado querer padronizar problemas e situacdes de aprendizagens.

E uma ciéncia alternativa de ensinar, pois 0 xadrez ¢ um esporte intelectual de

competicdo que abrange basicamente caminhos para uma atividade de memorizagéo,



raciocinio e concentracdo elevada, nestas carateristicas proporcionara ao aluno melhor
aprendizado e interesse na disciplina da matematica, sendo uma base estratégica e tatica para
o professor dinamizar conteudos relacionados ao xadrez, perpetuando diretrizes diversas de
ensinar a disciplina da matematica.

Os jogos educativos na esfera de ensino disponibilizam as potencialidades do
ludico, variando alternativas para a metodologia nas escolas e torna-lo objeto de curriculo
escolar, bem como integrar ao conteddo programatico na carga horaria de atividades,
evidenciando um enfoque multidisciplinar, com objetivo de reeducacdo escolar, aprimorando
0 processo informativo de educacdo. Desta forma, a pratica lidica deste jogo aplicado a
matematica, valendo-se mediante as estratégicas de ensino, equivalente a necessidade que o
professor tem de ensinar seus alunos de modo que estes aprimorem seus conhecimentos diante

da matematica. Enfocando esta I6gica metodoldgica Souza Neto (2006, p. 30) que:

No status quo definido e instaurado nas escolas, o prazer e o ludico,
expoentes resultantes da acdo do jogo, sdo terminantemente cerceados, a
custa de uma formag&o que mais aleija que constroi. Como justificar a logica
mecanicista, que tortura criancas e jovens, obrigando-os a conviverem
forcosamente. O ludico deve ser visto como um importante recurso
pedagdgico e deve estar presente no curriculo escolar. Por meio das
atividades lddicas, a crianga comunica-se consigo mesma e com 0 mundo,
aceita a existéncia dos outros, estabelece relacbes sociais e constrdi
conhecimentos, desenvolvendo-se integralmente.

Este jogo serve como fonte inspiradora e que o professor tem que desenvolver
meios e materiais que proporciona a atividade lidica atrelada ao ensino da matematica, desta
forma permite ao aluno desenvolver técnicas naturais de memorizacdo e de aprendizado
diante dos métodos que foi basicamente evidenciado ao jogo de xadrez como atividade
alternativa de ensino, e que de certa forma despertou o interesse dos alunos, bem como

incentivou o professor a ensinar de uma maneira alternativa.

3 CONSEQUENCIAS DO JOGO DE XADREZ E SUA APLICACAO NA
MATEMATICA

Estudar matematica ndo é uma tarefa facil, alem do mais ensina-la, saibamos que
0 ensino da matematica é algo que geram varios problemas dentro da sala da aula para o
professor, porque a maioria dos alunos tem uma certa dificuldade de aprender determinados

assuntos da disciplina, que exigem um raciocinio l6gico e um processo de memorizacdo mais



aprofundado do que outras disciplinas. Porém, professores estdo tentando resolver esta
metodologia de ensino aprimorando uma alternativa de aprendizagem que € a aplica¢do do
jogo de xadrez, para correlacionar diretrizes da matematica. Segundo Penteado; Coqueiro;

Hermann (2011, p. 14) proporciona que:

A utilizacdo do tabuleiro e das pecas, relacionando os com um contetdo
matematico, servem ndo apenas como exemplo de aplicacdo para assuntos
matematicos, mas também como um meio para despertar o interesse dos
alunos. Percebemos muitos alunos com dificuldades em matemética
interessando se mais pelas atividades e tentando resolver os problemas
propostos. Ao decorrer das aulas, muitos alunos passaram a se dedicar mais,
obtendo uma melhora significativa de desempenho na disciplina de
matematica. Por outro lado, o professor precisa ter cuidado com o preparo
das atividades para que as aulas sejam interessantes e motivadoras. Caso
contrario, uma atividade diferenciada como as aulas de xadrez podem se
tornar cansativas fazendo com que os alunos percam o interesse. Geralmente
as aulas de matematica, do ensino regular ndo possuem muitos recursos
didaticos, limitando-se aos cadernos, ao quadro e ao giz. Com isso, 0 xadrez
aparece como um meio para o trabalho docente da matematica no ensino
fundamental.

E bastante salutar, esta importancia de alternativa de ensino, tornando-se até
mesmo um meio de conhecimento e desdobramento do professor diante do xadrez, por
exemplo, as formas basicas do xadrez na aplicacdo da trigonometria, como as modelos e
formas geométricas como losango, triangulo, cubo etc. bem como destacar as vertentes de
localizacdo do espaco na geometria espacial, a algebra, calculos e incdgnitas, dentre outros.
Diante disso vale dizer que, o procedimento do jogo do xadrez serviu de base alternativa para
que o professor procurasse formas para o aprendizado e eliminar as dificuldades que os alunos

passam diante da matematica.

3.1 Raciocinio Logico

Na pratica do jogo de xadrez que é desenvolvido no aluno um pensamento
meramente sistematico daquilo que podera acontecer e a partir das possibilidades de
movimento, devera organizar as jogadas e novos lances, afim de, proporcionar a melhor
jogada possivel, neste procedimento de raciocinio permite ao aluno-jogador a desenvolver
informagdes e conhecimentos especificos de raciocinio que os levam a permitir e enfrentar as
dificuldades diante da matematica. Evidenciando o desenvolvimento de calculos mentais e
proporcionar verdadeiras formas de discernimento a respeito de problemas matematicos,

assim, como desenvolver célculos algébricos.



Neste contexto, a vertente do aluno desenvolver este método de aprendizado €
devido a intensa atividade do jogo de xadrez atrelado a disciplina da matematica, com isso faz
com que o aluno perceba detalhes minuciosos, que ndo passam despercebidos diante dos
calculos e problemas matematicos, despertando abrangente aprendizado da matematica.
Portanto, sua pratica se torna benéfica aos olhos do saber, pois melhora as habilidades do
aluno diante da matemaética, levando-o a pensar, na qual, ndo somente favorece na disciplina
de matematica, mas sim, como outros desafios e outras disciplinas que virdo a surgir no

decorrer da carreira escolar.

3.2 Memorizagao e Concentragéo

A préatica desta atividade ludica do jogo de xadrez atrelado a disciplina da
matematica desenvolve ao aluno- jogador um alto grau de concentracdo e memorizacgdo diante
das vertentes do jogo e o equilibrio emocional perante cada jogada, que, muito embora, seria
uma das causas mais comuns de dificuldades enfrentadas pelo aluno, especificamente atrelada
ao processo de memorizagdo e concentracao.

Todavia o jogador deve estar preparado e sempre estar pronto para as
modificacOes e estratégicas decorrentes dos novos lances do adversario, bem como focalizar
sua atencédo as implicacdes que cada movimento trazido diante do jogo, por isso, vale destacar
a veeméncia da concentragd0 e memorizacdo neste aspecto, pois garante ao aluno um
melhoramento escolar, aos conteudos diversificados da matematica, como também em

qualquer outra disciplina.

3.3 Criatividade

Nesta vertente a tomada de decisfes e a criatividade tomam formas com o jogo de
xadrez, pois proporciona ao aluno- jogador analisar as melhores jogadas possiveis, bem como,
isso, atrela-se as razBes e proporcdes e probabilidades relacionadas ao ensino da matematica,
ensinam também a verificar as formas e habilidades necessarias para perceber quais seriam as
variadas formas possiveis de jogadas que sairam bem sucedidas, isso proporciona ao aluno
uma autoconfianca diante da jogada e um raciocinio criativo e perspicaz, fazendo com que
tenham iniciativas de decisdes perante 0 jogo.

Desta forma, despertam ao aluno o interesse em desenvolver atividades que lhe
proporcionam desafios matematicos e probabilidades possiveis de alternativas para se chegar
numa melhor resposta naquela determinada questéo resolutéria, aliando a razéo e a proporgédo

do aprendizado. Em consequéncia, o aluno sente-se motivado a aprender.



4 CONCLUSAO

Neste certame, foi possivel verificar a importancia do jogo de xadrez como
ferramenta auxiliadora no ensino de matematica, ao qual tem um grande papel na contribuigéo
da aprendizagem dos alunos, além de desenvolver ou aperfeicoar habilidades e competéncias
como: concentracdo, raciocinio logico, autocontrole, paciéncia, autonomia, memdria e,
principalmente, sua criatividade e imaginacao.

Ficando claro, o quanto é favoravel a atividade extra disciplinar, como o jogo de
xadrez, para o desenvolvimento mental dos alunos. Ao ser introduzido nas classes de baixo
rendimento escolar, auxilia o desenvolvimento do sentimento de autoconfianca, além de
progredir em outras disciplinas. O mérito do xadrez € que ele propicia ao aluno a
possibilidade de progredir segundo seu proprio ritmo, valorizando assim a motivacdo na
disciplina.

O professor tem o papel de readaptar a disciplina a uma ferramenta alternativa,
assim como aplicar e enxergar a necessidade do aluno, e suas dificuldades enfrentadas perante
o confronto com a matematica, aplicando os seguintes requisitos:

a) o professor precisa estar atento as necessidades dos alunos, bem como
selecionar e adequar aquele assunto ao jogo de xadrez;

b) o professor deve ter material suficiente para que o aluno aprenda de igual para
igual ao conteudo da matematica aplicado ao jogo de xadrez;

c) o professor deve permitir a repeticdo do jogo de xadrez, para que os alunos
aprendem as habilidades e desenvolvam o processo de raciocinio l6gico e memorizagéo.

Desta forma, a aplicacdo do jogo de xadrez, permite ao aluno o desenvolvimento
intelectual e de aprendizagem caracteristicos para aqueles que os praticam, por isso,
adquirirem aperfeicoamento na concentracdo, memorizacdo de calculos, habilidades em
estatisticas, média aritmética, em informatica e tomadas de decisdes.

Embora que, o jogo de xadrez ndo faca milagres, mas serve como uma ferramenta
pedagdgica de ensino, para contribuir com aprimoramento e enriquecimento das competéncias
gue levam a melhoria do desempenho escolar para os alunos das redes de ensino, bem como
possibilita ao professor a aplicar métodos didaticos interdisciplinares, como consequéncia ao
melhoramento de variadas formas de aprendizagem desses alunos, com objetivo de se ter
melhor compreensédo daquele assunto, até mesmo para ndo chegar a uma evasdo escolar.

Por fim, vale ressaltar, que a utilizacdo do jogo de xadrez dentro da sala de aula

como atividade interdisciplinar veio para aprimorar e despertar ao aluno um interesse maior



para com a disciplina de matemaética, na qual o professor ndo deve se limitar apenas no
conteido bruto da matematica, mais sim tornd-lo como uma evidencia ludica de ferramenta
complementar de se chegar ao melhor entendimento da disciplina dentro da sala de aula. Que
desta forma, primordial, o que vale ¢ o resultado adquirido e o conhecimento do aluno diante

da matematica.
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