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Abstract. The aim of this paper is to present the entire development of a
software desktop personal financial control, with open source tools such as
Java and Hibernate framework. The software is for users to have control over
their financial condition, obtaining a control incoming and outgoing cash
flow, also offering a simulated a future purchase to know if you can buy this
product, the aim is to provide software that meets user needs and easily
adaptable, taking into account the difficulty of finding such free systems and
simplicity in use.

Resumo. O objetivo desse artigo é apresentar todo o desenvolvimento de um
software desktop de controle financeiro pessoal, com ferramentas open source
como a linguagem Java e o framework Hibernate. O software é para que 0s
usuarios tenham controle sobre sua condi¢do financeira, obtendo um controle
de entrada e saidas de fluxo de caixa, também oferecendo um simulado de
uma compra futura para saber se é possivel comprar esse produto, o intuito é
oferecer um software que atenda as necessidades do usuério de maneira facil
e de facil adaptacédo, levando em consideracdo que a dificuldade de encontrar
tais sistemas gratuitos e simplicidade no uso.

1.0 Introducéo

Para o desenvolvimento do trabalho, foi escolhido o ramo de finangas domesticas, ha
softwares nessa &rea porém a maioria sdo complexos demais e tem como foco a area
empresarial, neste software foi concentrado no controle doméstico e de forma simples
para que qualquer usudrio possa utiliza-lo de forma direta e eficaz. Para o levantamento
de requisitos do software a ser desenvolvido foi realizado entrevistas com um cliente
que é formado em ciéncias contabeis e tem conhecimento profissional na area de
financas.

O sistema foi desenvolvido na linguagem Java com a ferramenta NetBeans 7.2 e
0 banco de dados com o MySQL, com o do sistema de gerenciamento de banco de
dados MySQL WorkBench, também foi utilizado o framework de persisténcia de dados
Hibernate. Os diagramas do software foram criados a partir do software Astah
Community.

Fazer um bom controle financeiro demanda de uma certa paciéncia e tempo,
porém essas coisas sdo muito raras de se obter ainda mais em nosso atual cotidiano. Foi
analisado que o controle ideal é aquele que recebe todas as receitas e despesas, mesmo
dos valores mais insignificativos que quando acumulamos geram um impacto
significativo ao longo do ano. Porém poucas pessoas conseguem manter suas finangas
tdo organizadas, basta esquecer de langcarmos algumas despesas para perder o impeto do
controle financeiro, de acordo com pesquisas feitas no site Minhas Economias (2013).
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Com a utilizacdo do software o usuario terd mais facilidade para o cadastro de
suas despesas, pois sera feito de forma simples e rapida, o usuario também tera acesso
aos relatérios e poderd imprimi-los da forma que melhor lhe atender, escolhendo as
datas das despesas assim podendo imprimir apenas em um certo intervalo de tempo
sendo apenas o que Ihe importa no momento.

2.0 Fundamentacéo Tedrica

Na década de 90 o brasileiro estava acostumado com as elevadas taxas de inflacdo, onde
0s pre¢os aumentavam e diminuiam quase que diariamente, com isso o brasileiro nao
criou habitos de planejamento financeiro. Apenas com a implantacdo do Plano Real no
Brasil, em 1994, iniciou-se um processo de estabilizacdo econdmica, possibilitando
assim que as pessoas passassem a consumir mais, porém devido a falta de habito de
planejar as finangas pessoais, a populagéo brasileira se endividou, assim as pessoas
endividadas, sem dinheiro para cumprir com 0S Seus COmpromissos passaram a ter
diversos problemas, conforme pesquisas no site Brasil Escola (2013).

Apbs a estabilizacdo financeira, as pessoas continuaram apresentando
dificuldades em seus controles financeiros, pois as familias, as escolas e o governo
ndo ensinaram as criancas a se educarem financeiramente. Com a estabilizacdo
econdmica também se tornou possivel efetuar projecdes quanto ao valor do dinheiro no
futuro, assim aos poucos o planejamento financeiro familiar e pessoal passou a fazer
parte da vida das pessoas brasileiras, de acordo com pesquisas realizadas no site Brasil
Escola (2013).

E importante conhecer financas pessoais, para podermos aumentar 0 NOSsO
patrimdnio financeiro, para tomarmos decisdes eficazes, além de fazermos orcamento
domeéstico levando em conta até mesmo as despesas variaveis, pois temos que tomar
decisdes financeiras ao longo de toda nossa vida, a todo 0 momento, ndo somente
investidores precisam tomar esse tipo de decisédo e sim todo individuo, com base em
pesquisas feitas no site Dinheiro Inteligente consultoria (2012).

O orcamento domeéstico faz parte da educacdo financeira, ele nos ajuda a
disciplinarmos e seguirmos um controle, com ele podemos acompanhar e verificar para
onde estd indo nosso salario e por que o dinheiro ndo dura até o final do més. As
pessoas tém necessidades limitadas, porém suas rendas sdo ilimitadas, por isso é
necessario se fazer um orcamento doméstico, ja que ele é a representacao das receitas e
despesas de todos os membros da casa, pois ele € Util para que vocé identifique quais
sdo os itens que consomem a maior parte do seu dinheiro, e se isso é viavel para a sua
renda mensal, de acordo com pesquisas no site Brasil Escola (2013).

2.0 Ferramentas Utilizadas no Desenvolvimento
2.1.1 Java

De acordo com Deitel (2010) a Sun Microsystems financiou uma linguagem baseada em
c++ em 1991 porém formalizou o Java apenas em 1995 quando a web ja tinha ganhado
muito popularidade, entdo o principal aspecto do Java que chamou a atencdo da
comunidade de negocios foi o interesse web. Assim tornou-se a linguagem preferida
para implementar software da web ou que se comunicam por uma rede, como
equipamentos de som estéreo e outro dispositivos domeésticos que muitas vezes sdo



conectados em rede pela tecnologia Java. O Java € utilizado para aplicativos
corporativos de grande porte e também para dispositivos moveis como celulares, pagers
e PDA:s.

A linguagem Java é OO (Orientada a Objetos) e segundo Barreiro e Sobral
(2008) a orientacdo a objetos tem como objetivo modelar mundo real, assim
melhorando a manutencdo que devido a esse contexto serd mais facil de fazer, pois a
orientacdo de objetos permite um desenvolvimento mais rapido, visto que o
desenvolvimento ocorre através de blocos de codigos correspondentes aos objetos e
acoplamentos, outra grande vantagem da OO € a reutilizacdo que lhe permite utilizar
objetos criados anteriormente e que podem ser facilmente acoplados na aplicagéo.

De acordo com Barreiro e sobral (2008) o Java tem como caracteristica uma
sintaxe muito parecida com C++, muitos julgam como uma versédo simplificada do C++.

A portabilidade e seguranca da linguagem sdo boas, isso deve-se ao JVM
(Maquina Virtual Java) onde o aplicativo Java ndo entra em contado com o computador
real, pois ele conhece apenas a JVM e ¢é ela quem faz se necessario 0 servigo de entrada
e saida, sistema de arquivos, memoria, dessa forma o Java se torna seguro e portavel
para qualquer maquina ou sistema operacional.

2.1.2 Hibernate

Muitas aplicacdes principalmente corporativas manipulam grande quantidade de dados,
e esses dados sdo armazenados em banco de dados relacionais, pois 0 modelo relacional
é usado pela grande maioria dos sistemas gerenciadores de banco de dados, porém
grande parte das aplica¢Oes corporativas séo desenvolvidas com linguagens orientadas a
objeto, como o modelo relacional e 0 modelo orientado a objetos sdo diferentes no
modo de estruturar os dados, uma conversao deve haver toda vez que for ocorrer trafego
de informacdes entre eles e essa conversdo ndo é facil pois os dois modelos sdo bem
distintos, entdo no contexto da aplicacdo Java temos um framework de persisténcia
chamado Hibernate que se encarrega de facilitar a conversdo das informacdes entre a
aplicacdo e o banco de dados, ela serve como um intermediario. Apostila K19 (2012)

O hibernate é um servigo de mapeamento objeto/relacional para o Java, € uma
ferramenta de trabalho facil e eficiente com informagdes de um banco de dados
relacional na forma de objetos naturais do Java. O Hibernate 2.1 ganhou o 14° prémio
anual da Jolt da revista Software Development na categoria de bibliotecas, framework e
componentes. James, Tim e Ryan (2009).

O hibernate tem um rotulo curioso “peso leve”, isto porque ele foi projeto para
ser facil de compreender e usar, 0s projetistas compreenderam as reais necessidades
para sua execucdo, assim o deixando amplamente util e profundo. James, Tim e Ryan,
(2009).

O Hibernate realiza persisténcia no banco de dados através dos mapeamentos da
classe Java, ou seja, o desenvolvedor deve criar referéncias do banco de dados, pois esse
mapeamento permitird que o Hibernate saiba qual tabela do banco de dados a classe
Java representa, assim como os dados gerados devem ser persistidos, mas o Hibernate
ndo faz apenas o mapeamento das classes Java para o0 Banco de Dados, mas também
oferece consultas de dados e facilidades de recuperacdo que pode reduzir
consideravelmente o tempo de desenvolvimento. O Hibernate tem como meta aliviar o
desenvolvimento em 95% de dados comuns de persisténcia relacionadas as tarefas de



programacéo, pode ser que o hibernate ndo seja a melhor solucdo para as aplicacfes
centradas em dados, no entanto o hibernate pode auxilia-lo a remover ou condensar o
especifico codigo fornecedor de SQL. Manual de Referéncia Hibernate (2010).

2.1.3 MySQL

Um banco de dados € uma colecdo de estrutura, ele pode ser desde a lista mais simples
como uma galeria de imagens ou a uma grande quantidade de informagfes como uma
rede coorporativa. Ele serve para adicionar, acessar e processar dados armazenados em
um banco de dados de um computador é preciso de um sistema de gerenciamento de
dados como um servidor MySQL, como os computadores sdo bons para em lidar com
grandes quantia de dados o gerenciador de banco de dados serve como uma engrenagem
central na computacdo. Manual de Referéncias do MySQL 4.1 (2010).

MySQL é um servidor robusto de banco de dados SQL (Linguagem Estruturada
para Pesquisas), ele é multiusuario, multitarefa e muito rapido, pode ser usado em
sistemas de producéo com altissima carga e misséo critica, também pode ser embutido
em um programa de uso em massa. O programa MySQL tem duas licencas, onde os
usuarios podem escolher entre a gratuita e a comercial, onde sua versdo gratuita é a mais
popular. Manual de Referéncias do MySQL 4.1 (2010).

O MySQL é um sistema gerenciamento de dados relacional, ou seja, armazena
dados em tabelas separadas em vez de colocar em apenas um local, assim
proporcionando uma velocidade e flexibilidade muito melhor, pois ele foi desenvolvido
para lidar com banco de dados grandes e de maneira rapida e confiavel e apesar dele
estar em constante desenvolvimento ele ja oferece um o6timo conjunto de fungdes.
Manual de Referéncias do MySQL 4.1 (2010).

Segundo Beighley e Morrison (2010) o banco de dados pode ser comparado a
uma gaveta de arquivos bem arrumada e organizada, assim as informacdes ficam salvas
de forma organizada facilitando a consulta exata quando solicitado. Os bancos de dados
sdo gerenciados por um programa chamado servidor de dados, ou seja, 0 MySQL, pois
ele se comunica com o servidor utilizando uma linguagem chamada SQL. No MySQL
os dados séo organizados em tabelas as quais armazenam as informacdes em forma de
linha e coluna de dados relacionados, o deixando mais agil e flexivel.

2.1.4 MySQL WorkBench

O MySQL WorkBench é uma ferramenta visual de modelagem de dados com um vasto
suporte as funcionalidades oferecidas pelo MySQL, possui como caracteristica mais
impactante a unificagdo de tarefas importantes como a analise, conhecimento e
implementacao de banco de dados em um Unico ambiente de desenvolvimento. MySQL
WorkBench Team (2009).

O MySQL WorkBench ¢ distribuido de duas formas a gratuita e a paga, a verséo
gratuita é denominada de WorkBench OSS, que ndo possui alguns recursos que a paga
contém, porém ndo significa que ndo podemos utilizar em sua totalidade. MySQL
WorkBench Team (2009).

A plataforma do MySQL WorkBench tem como uma das suas principais
caracteristicas, um ambiente de desenvolvimento agradavel, de facil uso,



proporcionando ao usuario melhores condi¢Ges para a modelagem de banco de dados.
MySQL WorkBench Team (2009).

2.1.5 JasperReport

JasperReport é um software gratuito que fornece relatorios e recursos de analise de
dados, € um software de facil integragcdo com outros aplicativos, ele também permite
facilmente criar novos relatérios, gerencia de forma eficiente e segura, tem boa
interacdo com os relatorios. JasperReports Server User Guide 4.7 (2012).

JasperReports tem uma aspecto importante que é o layout do relatdrios definido
em um arquivo XML, esse XML possui todas as informagcbes de formatacdo do
relatdrio, ele é capaz de exportar relatorios para diversos formatos diferentes como PDF,
XML, XLS, etc. Aceita diversas formas de entrada de dados com o0 XML e o CVS, tem
conex&@o com o banco de dados, uma sessdo com Hibernate, uma colegéo de objetos em
memoria, etc. Também permite o uso de gréficos, diagramas e cddigo de barras.
JasperReports Server User Guide 4.7 (2012).

2.1.6 NetBeans IDE 7.2

NetBeans IDE versdo 7.2 (Integrated Development Environment — Ambiente Integrado
para Desenvolvimento) e uma ferramenta gratuita para desenvolvimento desktop,
mobile e web, com suporte para varias linguagem inclusive o Java, segundo o préprio
site (NetBeans 2013) o NetBeans oferece o melhor suporte as tecnologias Java, pois ele
oferece um suporte abrangente e recente para as tecnologias Java.

A plataforma NetBeans € um framework genérico para aplicacbes Swing, ele
serve como um “canalizador”, pois antes o desenvolvedor tinha que escrever o codigo
conectando acdes de itens no menu, barra de ferramentas e atalhos de teclado, agora o
NetBeans Ihe fornece isso de uma forma mais pratica e simples, vocé ndo precisa mais
codificar essas e outras caracteristicas basicas, e o melhor que a plataforma néo
acrescenta grande sobrecarga para sua aplicacdo e o usuario ganha economiza tempo,
ele também lhe proporciona uma arquitetura de aplicativo confidvel e flexivel, assim
podendo ser utilizados até mesmo em softwares de grandes portes, de acordo com
pesquisas no proprio site da (NetBeans 2013).

Segundo Oliveira (2008) o NetBeans também possui suporte para frameworks
de teste, servidores web, monitoramento de aplicacdo, entre outras ferramentas, tem
vantagens como gerar automaticamente partes do cddigo assim poupando tempo do
desenvolvedor, também para testes pode-se utilizar o proprio console da plataforma,
pois esta apresenta um maior numeros de caracteres por linha assim facilitando a
visualizacdo dos resultados.

2.1.7 XAMMP

De acordo com pesquisas feitas no site oficial (XAMPP, Apache Friends 2013) o
XAMPP tem um pacote de componentes para rodar uma aplicagcdo que necessite de um
servidor web, ele possui algumas vantagens como a facil instalacdo, e também possui o
servidor necessario além do MySQL, Apache, Perly e PHP, ele também roda em varios
sistemas operacionais como Linux, Windows, e Mac OS.



O Xammp foi usado principalmente para monitoracdo do banco de dados,
devido a facilidade de utiliza-lo e a experiéncia com 0 mesmo durante o periodo de
aulas.

2.1.8 Astah Community

Astah Community é uma ferramenta de design de sistema que suporta UML e
disponibilizam uma versdo do software gratuito, que ja é capaz de criar varios
diagramas, assim fazendo a modelagem dos diagramas de classe, sequencia, caso de
uso, entre varios outros, Astah Manual reference (2012).

3.0 Metodologia de Desenvolvimento
3.1 MVC

Segundo Martin Fowler (2003) o MVC (Figura 1) é um dos padrées mais usados e
citados, ele comecou como um framework desenvolvido por Trygve Reenskaug para a
plataforma smaltalk no final dos anos 70, desde entdo ele tem exercido um papel de
influéncias na maioria dos frameworks e considera trés camadas:

Model (modelo): E um objeto ndo visual que contém todos os dados e comportamentos
da interface do usuario, na sua forma mais pura 0 modelo é um objeto dentro de um
modelo de dominio.

View (visdo): Representa a interface para o usuario com base nos dados do modelo, a
view diz respeito apenas a apresentacdo de informacao, pois quaisquer alteragdes nessas
informacg6es sdo manipuladas pelo controller.

Controller (controlador): E responsavel por controlar toda a aplicagéo, pois € ele quem
controla a entrada do usuario manipula o model e faz com que a view seja atualizada
corretamente.
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Figura 1. Model View Controller
Fonte: http://www.devmedia.com.br/introducao-ao-padrao-mvc/29308

3.2UML

De acordo com Guedes (2005) a UML (Linguagem de Modelagem Unificada) é
uma linguagem visual para modelar softwares em um paradigma de orientacéo a
objetos, e foi muito bem aceita pelas industrias de engenharia de software, deve



ficar bem claro que a UML nédo é uma linguagem de programacdo e sim uma
linguagem de modelagem onde sdo criados varios diagramas onde 0s
engenheiros podem modelar todo o software e assim definir melhor suas
caracteristicas, requisitos, comportamento, etc.

Guedes (2005) afirma que os diagramas tem o objetivo de fornecer varias
visOes do sistema a ser modelado, assim cada diagrama completa o outro, pois
cada diagrama tem um papel especifico sendo uns mais abrangentes e outro mais
especificos, a vantagem é que muitas vezes um diagrama corrige 0S outros e
assim evita erros e atrasos no desenvolvimento.

4.0 Desenvolvimento

Para o desenvolvimento desse software foi utilizado o ciclo de vida cascata (Figura 2)
de acordo com Pressman (2011) o ciclo de vida cascata sugere uma abordagem
sequencial e sistematica para o desenvolvimento do software, comecando pelo
levantamento de requisitos através do usuario e vai avancando sequencialmente pelas
fases de planejamento, modelagem, construcdo, emprego e culminado no suporte
continuo do software concluido.
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Figura 2. Cascata

Fonte: http://www.galeote.com.br/blog/2012/06/modelos-prescritivos-para-o-
desenvolvimento-de-software/

O desenvolvimento do sistema iniciou-se com entrevistas com o cliente que tem
experiéncia no ramo de negdcio e operacional, com base nas entrevistas foi realizado o
levantamento de requisitos, entdo foi dado inicio a criacdo dos casos de uso (apéndice
1), diagramas de classe (apéndice 2) e diagrama de sequéncia (apéndice 3)através do
software Astah Community, pois a ferramenta é de facil interacdo com o usuario e
também tem licenca gratuita.

Através da ferramenta WorkBench foi feito a modelagem do banco de dados
onde foram criadas e vinculadas as tabelas necessarias, tudo isso com base no diagrama
de classes ja criado.

Apbs estar pronto o banco de dados e com o Hibernate devidamente
configurado e com as Annotations prontas iniciou-se o0 desenvolvimento das telas do
sistema, e com as persisténcias no banco através do Hibernate. O sistema contém trés
pacotes de codigos Java principais (Bean, View, DAO).



Onde o pacote bean contém as classes com seus atributos e as Annotations do
hibernate que modelaram o banco de dados, nessa fase pode-se notar a agilidade em
criar e modelar o banco de dados com hibernate. No pacote View desenvolvemos a
interface do sistema, a interface € 0 meio de comunicagdo entre o usuario e o sistema,
inicialmente foi desenvolvido uma tela de login para o sistema com verificagdo de login
e senha para proteger as informagdes do usuario.

Apds o login foi desenvolvido a tela principal, essa interface é fixa e
maximizada para 0 usuario, é através dessa interface que o usuario podera ter acesso as
demais funcionalidades do sistema como cadastro de usuarios, gastos e receitas, realizar
prospeccdo e consultar relatério dos mesmo, ainda nessa tela o usuario tem algumas
consultas basicas como as receitas e 0s gastos do més atual.

A interface de cadastro de usuario o usuario poderd cadastrar novos UsSUarios
para o sistema, onde para ele cadastrar basta colocar o0 nome e a senha que deve ser
digitada duas vezes para confirma-la, o usuario também podera deletar outros usuarios
através dessa interface basta digitar o nome e senha do usuario que deseja excluir, entdo
o sistema verificard o login se estiver correto as informacdes ele excluird 0 mesmo, o
usuario também tem a possibilidade de alterar a senha.

A interface de cadastro de contas o usuério deve apenas cadastra-las com o
nome, ja na interface de lancamento de gastos o usuario seleciona uma conta ja
cadastrada e assim pode lancar os valores, datas de vencimento e até mesmo quantidade
de parcelas, foi optado a fazer dessa maneira para uma melhor organizacdo do sistema e
assim o usuario pode apenas escolher a conta ja cadastrada e langar varios gastos para a
mesma.

Na interface da renda mensal o usudrio insere suas receitas também com a
possibilidade de escolher datas e como uma breve descricdo para saber do que se trata a
receita, pode-se selecionar como uma receita fixa assim todo més ela sera adicionada a
sua renda, um exemplo disso é para um usuario que recebe uma receita fixa por més
como um salario fixo.

Depois foi desenvolvido a interface de prospeccéo, onde sua fungéo é calcular a
possibilidade do usuéario comprar determinado produto futuramente, ou seja, lhe
informando se € possivel ou ndo fazer essa compra, pois essa interface faz um calculo
com base no valor do produto e em quantas parcelas pretende pagar se for parcelar,
assim ele faz uma média de seus futuros gastos e receitas, assim obtendo uma base dos
seus saldos futuros e dessa forma verificando a sua condic¢do financeira para obter esse
novo produto.

Por fim foi feito a interface de relatorios e detalhes onde o usuério tem uma
visdo personalizada das suas receitas e gastos, logo que a interface € iniciada ela carrega
as tabelas com todas suas receitas e gastos, porem o usuario tem a possibilidade de
controlar isso pelas datas, onde escolhe a data inicial e a data final para trazer os
detalhes e sempre trazendo o saldo final que consiste em suas receitas subtraidas pelos
gastos.

Em todas interfaces foi adicionado botbes com imagens referente a
funcionalidade do botéo, dessa forma deixando-o com um modelo visual mais elegante
e também facilitando na identificagdo dos botdes.



Com o bean e a view pronta demos inicio ao desenvolvimento do pacote DAO,
onde ocorre 0 CRUD (Create Read Update Delete — Criar Ler Atualizar Excluir),
através dessas classes faz toda a parte de persisténcia no banco de dados, foi utilizado
uma classe chamada AbstractDAO que funciona como uma classe genérica para fazer as
funcbes de salvar, atualizar e excluir assim diminuindo a quantia de cddigos no sistema
e facilitando o desenvolvimento e futuras manutencoes.

Cada classe Bean tem uma classe DAO essas classes tem como principal intuito
fazer as consultas no banco de dados, para fazer as consultas utilizamos a Criteira de
acordo com pesquisas feitas no site (IBM 2012) o Criteria Query APl permite a
construcdo de query expression em Java, o Criteria permite de forma programaética
construir objetos query através da interface org.hibernate.Criteria, que define os
possiveis métodos para se trabalhar com o Criteria, sendo mais simples que as consultas
através do HQL e SQL.

Com a ferramenta jasperReport foi criado os relatorios do sistema, onde o
usudrio podera verificar e imprimir os resultados de suas pesquisas.

5.0 Resultados

Com o desenvolvimento do projeto pode-se observar a importancia do controle de
financas pessoais, pois ele sendo devidamente utilizado o usuario tem um controle fiel
das suas financas, assim podem se planejar melhor para o futuro, como por exemplo
para fazer as prospeccdes o sistema acaba por administrar suas finangas auxiliando
assim a comprar o produto que ele deseja.

Outro ponto importante notado no projeto é que ha possibilidade de desenvolver
um software de qualidade com ferramentas open source, e também o vasto material
sobre as mesmas ferramentas em sites e foruns, dessa forma servindo de aprendizagem
para qualquer pessoa com uma base de aprendizagem que queira comegar a desenvolver
sistemas.

O framework hibernate ajudou no desenvolvimento do trabalho com uma
economia de tempo e codigo, pois suas funcionalidades de persisténcia em banco de
dados foi de grande vantagem, assim descartando outros codigos e funcionalidades,
tornando uma estrutura mais simples e funcional.

Sobre as ferramentas utilizadas para o desenvolvimento desse projeto, todas
atenderam as expectativas pois possibilitaram a reducdo no tempo de execucdo das
tarefas, de uma forma simples, funcional e sobretudo profissional.

6.0 Considerac0es Finais

Foi alcangado o objetivo proposto no inicio do projeto, pois o software é capaz de
cadastrar as movimentag6es financeiras do usuario e grava-las em um banco de dados,
assim apresentando quando solicitado, os resultados financeiros auxiliam na tomada de
futuras decisdes, principalmente com o uso da prospec¢édo auxiliando, o usuario podera
visualizar futuras aquisi¢des, assim podendo se preparar de uma forma mais estratégica
e dessa forma nédo correndo o risco de endividamento.

7.0 Projetos Futuros



Como trabalho futuro pretendemos expandir as plataformas do software, como
implementar o software na web, dessa forma o usuério com conexdo a internet podera
acessar as suas financas em qualquer lugar e de qualquer aparelno com acesso a
internet.

Como o sistema foi desenvolvido em Java, pretendemos implementa-lo em
android, assim o deixando portatil e também podendo ser acessado em qualquer local,
porém sem a necessidade de internet.
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Apendice 1 — Caso de Uso



pkgckss J

usuario

-idUsuario : int
-nome : String
- senha: String
- confirmaSenha : String

+ CriarUsuario() : void
+ ValidarUsuario() : void

rendaMensal

- idRendaMensal : int
- valor : float

- data: date

- descricao : String

conta

-idConta : int
- nomeConta0 : String

+inserirConta() : void
+ deletarConta() : void
+ AlterarConta() : void

lacamentosGastos

+inserirValor() : void
+inserirData() : void
+inserirDescricao() : void
+ obterSaldo() : float
+mostrarRelatorios() : void

- idLancamentosGastos : int

- valorGasto : float

- dataGasto : date

- quantidade/consumo : String

prospeccao

- idProspeccao : int
- descricao : String
- valor : float

- parcelas : int

+ descricaoSimulado() : void
+inserirValor() : void
+inserirParcelas() : void

+ executarProspeccao() : void

+inserirValor() : void

+ alterarValor() : void

+ deletarValor() : void
+inserirData() : void

+ alterarData() : void

+ deletarData() : void
+inserirParcelas() : void

+ obterSaldoTotal() : float
+inserirQuantConsumo() : void
+ alterarQuantConsumo() : void
+ excluirQuantConsumo() : void
+ mostrarRelatorios() : void

Apendice 2 — Diagrama de Classe
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Apendice 3 — Diagrama de Sequ



¥ idUsuario INT{11) " idRendaMensd INT{11)
> nomellsuario V ARCHAR(255) * descricaoRenda VARCHAR(255)

> senha VARCHAR(255) < datsRenda DATE
< vadorRenda FLOAT

¥ idProspeccan INT (11)

< descricaoProspeccan VARCHAR(255)
< parcelasProspeccan INT (11)

“» vdorProspeccan FLOAT

¥ idLancamentosGastos INT{11)
< dataConta DATE

“ quantConsumo VARCHAR(255)
s vaorGasio FLOAT

< idConta INT(11)

Indexes

Apendice 4 — Modelagem Logica



