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Resumo: A Internet e as tecnologias digitais fizeram emergir um novo paradigma social,
descrito por alguns autores, como sociedade da informagdo ou sociedade em rede alicergada
no poder da informagdo. As tecnologias educacionais € o seu uso tem ocasionado inimeras
discussdes permeadas em torno dos pré e contra. Nota-se nos Ultimos anos, em especial
mudancas em diversos setores da sociedade impulsionadas pelo desenvolvimento da
tecnologia. O objetivo do estudo foi analisar se o uso de equipamentos eletronicos
computadores e tablets em sala de aula garante a melhoria do aprendizado dos alunos do
ensino médio da rede publica de ensino. Metodologia utilizada descritiva integrativa, por
meio de uma revisao de literatura. Os resultados apontam que a chagada da internet esta
trazendo novos desafios para a sala de aula, tanto tecnoldgico como pedagodgico. A influéncia
da tecnologia no ambito geral desempenha um importante papel sobre a aprendizagem,
modelando-a de modo a oferecer uma educacdo de qualidade para todos, basta saber utilizar
bem essa ferramenta. Conclusdo: concluimos que considerando que a utilizagdo dos recursos
de tecnologia de informagdo e comunicac¢do apoia e facilita o acesso ao conhecimento; que
podem constituir-se em uma poderosa ferramenta para atualizar e qualificar o processo de
ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologia, Educagdo, Internet e Ensino.

Abstract: The Internet and digital technologies have emerged a new social paradigm,
described by some authors, as an information society or a network society based on the power
of information. The educational technologies and their use has led to numerous discussions
permeated around the pro and contra. In recent years, in particular, there have been changes in
several sectors of society driven by the development of technology. The objective of the study
was to analyze whether the use of electronic equipment and computers in the classroom
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ensures the improvement of the learning of high school students in the public school system.
Methodology used descriptive integrative, through a literature review. The results point out
that the internet chagada is bringing new challenges to the classroom, both technological and
pedagogical. The influence of technology in general plays an important role in learning,
shaping it so as to offer a quality education for all, it is enough to know how to use this tool
well. Conclusion: we conclude that considering that the use of information and
communication technology resources supports and facilitates access to knowledge; which can
be a powerful tool to update and qualify the teaching and learning process.

Keywords: Technology, Education, Internet and Teaching.

Resumen: La Internet y las tecnologias digitales hicieron emerger un nuevo paradigma social,
descrito por algunos autores, como sociedad de la informacion o sociedad en red basada en el
poder de la informacion. Las tecnologias educativas y su uso han ocasionado innumerables
discusiones impregnadas en torno a los pro y contra. Se nota en los Ultimos afios, en especial
cambios en diversos sectores de la sociedad impulsados por el desarrollo de la tecnologia. El
objetivo del estudio fue analizar si el uso de equipos electronicos computadoras y tabletas en
el aula garantiza la mejora del aprendizaje de los alumnos de la ensefianza media de la red
publica de ensehanza. Metodologia utilizada descriptiva integrativa, por medio de una
revision de literatura. Los resultados apuntan que la chagada de Internet esta trayendo nuevos
desafios para el aula, tanto tecnologico como pedagogico. La influencia de la tecnologia en el
ambito general desempena un papel importante en el aprendizaje, modelandola para ofrecer
una educacion de calidad para todos, basta con saber utilizar bien esta herramienta.
Conclusion: concluimos que considerando que la utilizacion de los recursos de tecnologia de
la informacién y la comunicacién apoya y facilita el acceso al conocimiento; que pueden
constituirse en una poderosa herramienta para actualizar y calificar el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Palabras -Clave: Tecnologia, Educacion, Internet y Ensefianza.

INTRODUCAO:

As tecnologias educacionais € 0 seu uso tem ocasionado inumeras discussdes permeadas
em torno dos pro e contra. Nota-se nos ultimos anos, em especial mudancas em diversos

setores da sociedade impulsionadas pelo desenvolvimento da tecnologia. SANTOS, (a 2013).

OS avancos e historia da globalizacdo se deram com o avango e histéria da internet, o
meio de comunica¢do da globalizacdo € a internet, enquanto a internet cresce a globalizagdo
aumentam, as informag¢des aumentam também o que se sabia apenas pelo jornal e pela TV se
soma com a internet. A Internet e as tecnologias digitais fizeram emergir um novo paradigma
social, descrito por alguns autores, como sociedade da informacdao ou sociedade em rede

alicer¢ada no poder da informac¢ao. COUTINHO et al, (2011).



Os primeiros instrumentos que o ser humano utilizou para facilitar os calculos foram, sem
davida, os dedos das maos. Essa "ferramenta" era suficiente para a época, pois as operacoes

aritméticas a serem efetuadas eram muito simples.

Com a evolugdo da sociedade em que vivia, o homem deparou-se com situagdes que
envolviam calculos cada vez maiores e complexos. A internet ¢ apresentada como fendmeno
de explosdo mundial que ao mesmo tempo em que possibilita a maior aproximagao entre as
pessoas, as empresas e sociedade em geral gera um distanciamento no contato pessoal.

PINOCHET, (2014)

As tecnologias da informagao ou novas tecnologias da informagao e comunicagdo TIC sdo
resultado da fusdo de trés vertentes técnicas: a informatica, as telecomunicag¢des e as midias

eletronicas. SANTOS, (a 2013).

Nao podemos negar que a internet ¢ muito importante para o mundo atual, a maioria das
pessoas tem hoje internet, atualmente sao milhdes de pessoas no mundo todo, mas como ela
pode influenciar na globalizagdo do mundo contemporaneo? Ou até mesmo no aprendizado,

desenvolvimento e formacao dos alunos da era digital?

A Tecnologia da Informagdo, portanto, ndo € apenas sindbnimo de modernidade. E, acima
de tudo, uma necessidade dos novos tempos, afinal, a informagdo sempre existiu, mas ndo de

maneira tdo volumosa e aproveitavel. SANTOS (b 2016).

O primeiro computador surgiu em 1931 pela primeira vez no mundo uma maquina que
realiza calculos de forma automatizada. O computador foi desenvolvido por Vannevar Bush
nos Estados Unidos. Os computadores por mais de uma década desde 1970, o

desenvolvimento das redes avangaram por caminhos separados. ISAACSON, (2014).

Este primeiro computador realizava fungdes muito restritas, mas estava muito além do seu
tempo. Seu sistema era analdgico, como por exemplo, a funcdo de uma calculadora. Alguns
anos mais tarde em 1962 surgiram a empresa que até hoje ¢ muito conhecida, denominada de
HP que desenvolver o disco magnético que tinha como objetivo armazenar as informagdes
diretamente no computador, antes o processo era feito e armazenado através da gravacdo dos
dados em fitas e possuiam pouco espaco para o armazenamento, ja& o disco tinha maior

capacidade de armazenamento dos dados gravados. SANTOS, (a 2013).



A Tecnologia da Informagdo (TT) pode ser definida como o conjunto de todas as atividades
e solucdes providas por recursos computacionais que visam permitir a obtengdo, o
armazenamento, o acesso, 0 gerenciamento ¢ o uso das informacdes. Na verdade, as
aplicacdes para TI sdo tantas, estdo ligadas as mais diversas dreas que ha véarias definigdes

para a expressao e nenhuma delas consegue determina-la por completo. MJ, (2014)

E cada vez mais intensa a percep¢do de que a tecnologia de informagdo e comunicagio
ndo pode ser dissociada de qualquer atividade, como importante instrumento de apoio a
incorporagdo do conhecimento como o principal agregador de valores. A integragao entre GC
e TI aparece como um imperativo para atender a tais necessidades contemporaneas.

ROSSETTI et al, (2007).

De acordo com o autor SANTOS, (a 2013) O computador ¢ tomado como um recurso
pedagodgico que pode melhorar a qualidade do processo de ensino e aprendizagem, o aluno ¢
visto como construtor de conhecimento, o professor como um mediador € o computador o

saber.
1.1 O ensino e a Atual Conjuntura do Aparato Tecnolégico

A sociedade que se configura exige que a educacdo prepare o aluno para enfrentar novas
situacdes a cada dia. Assim, deixa de ser sindnimo de transferéncia de informacdes e adquire

carater de renovagdo constante. SERAFIM, et al, (2011).

A escola de hoje ¢ fruto da era industrial, foi estruturada para preparar as pessoas para
viver e trabalhar na sociedade que agora estd sendo convocada a aprender, devido as novas
exigéncias de formacao de individuos, profissionais e cidadaos muito diferentes daqueles que

eram necessarios na era industrial.

A Resolugao CFE n° 7/82 (de flexibiliza¢do) surgiu no mesmo ano em que se promulgou a
Lei n°® 7044/82, que alterou dispositivos da Lei n°® 5692/71, referentes a obrigatoriedade da
profissionalizacdo do aluno no ensino de 2° grau. A nova Lei manteve o objetivo geral do
ensino de 1° e 2° graus de proporcionar ao educando a formagdo necessdria ao
desenvolvimento de suas potencialidades como elemento de auto-realizagdo e para o exercicio
consciente da cidadania, mas aboliu a exigéncia da qualificagdo para o trabalho no 2° grau.

MACHADO, (2008).



No século XX caracterizou-se, entre outros aspectos um intenso € continuo processo de
mudancas tecnologicas e organizacionais, que atingiram de forma contundente o mundo da
producdo, acarretando grandes transformacdes na industria € no comércio. Escola como fator
importante na formagdo e preservacdo cultural de individuos e grupos. Hoje com a evolucao
tecnologica e a internet, podemos aprender de muitas formas e em lugares diferentes de uma
maneira diferente da convencional. Mas ainda € a escola a certificadora no processo de ensino

e aprendizagem. SANTOS. (b 2016).

Na educagao contemporanea o professor nao € visto como a fonte de todo o conhecimento
e 0 conhecimento ndo ¢ um objeto, algo que possa ser transmitido do professor para o aluno.
Ainda hoje, em muitas escolas, predomina a comunicagao vertical, o professor ¢ o detentor do
saber absoluto, agindo como um transmissor de conhecimento e ndo permitindo que o aluno

discuta suas ideias e traga novas informacgdes para a sala de aula. SERAFIM et al (2011).

As formas de organizacdo da educagdao profissional também sdo muito heterogéneas
implicando uma diversidade de curriculos, status dos formadores e das instituicdes de
formagdo: divisdo em setores econOmicos (agricola, industrial e servigos), em areas
profissionais ou em eixos tecnologicos, variada rede de escolas e centros, mantenedoras
publicas nas trés esferas governamentais, mantenedoras privadas, regionalizagdo, niveis,

relacdo com outras modalidades educacionais etc. MACHADO ((2008).

De acordo com o autor NETO, (2007) sdo demonstrados experiéncias pedagdgicas da
informatica no espago escolar fundamentando-se no pensamento de Pierre Lévy. O autor trata

essa questdo do uso consciente desta ferramenta.

“Estudo demonstrou que licenciaturas para a Educagao Profissional: uma
necessidade urgente A caréncia de pessoal docente qualificado tem se
constituido num dos pontos nevralgicos mais importantes que estrangulam a
expansdo da educacgao profissional no pais. Atualmente, anunciam-se diversas
medidas orientadas a expansdo quantitativa da oferta desta modalidade
educativa no pais, incluindo-se a reorganizagdo das instituicdes federais de
educagdo profissional e tecnolégica. Por outro lado, ampliou-se o
entendimento de que essa modalidade educacional contempla processos
educativos e investigativos de geragdo e adaptagcdo de solugbes técnicas e
tecnolodgicas de fundamental importancia para o desenvolvimento nacional e o
atendimento de demandas sociais e regionais, 0 que requer o provimento de
quadros de formadores com padrées de qualificagdo adequados a atual
complexidade do mundo do trabalho. (MACHADO, 2008).

Se de um lado, a velocidade do progresso cientifico e tecnoldgico e as consequentes

transformagdes dos processos € servigos tornam o conhecimento superado rapidamente,



O que propde uma atualizagdo continua e apresenta novas exigéncias para a formagao
do educador e educando. No Brasil, alguns estudos realizados a partir de dados do Sistema de
Avaliacdo da Educacdo Basica (Saeb) e o Censo Escolar, ambos do Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep) do MEC, contém algumas
informagdes sobre 0 acesso na escola a laboratorios de informatica, internet, aulas particulares

de computagdo e inglés, entre outros. LOPES, et al (2016).

Alunos que tém maior dificuldade em Portugués e Matemadtica e que tém acesso ao
computador recorrem com maior frequéncia a esta tecnologia na esperanca de encontrarem

um caminho mais fécil para fazer as li¢des e trabalhos de casa.

1.2 Aevidéncia da Tecnologia

Os primeiros instrumentos que o ser humano utilizou para facilitar os calculos foram, sem
duvida, os dedos das maos. Essa "ferramenta" era suficiente para a época, pois as operagoes

aritméticas a serem efetuadas eram muito simples.

Assim quando os nossos ancestrais pré- historico utilizaram-se de galhos, pedras e 0ssos
como ferramentas, dando-lhes multiplas finalidades que garantissem a sobrevivéncia e uma

melhor qualidade de vida, estavam produzindo e criando tecnologias. SANTOS, (a 2013).

Com a evolugdo da sociedade em que vivia, o homem deparou-se com situacdes que
envolviam cdlculos cada vez maiores e complexos. A internet ¢ apresentada como fendmeno
de explosdo mundial que ao mesmo tempo em que possibilita a maior aproximagao entre as

pessoas, as empresas e sociedade em geral.

As concepgoes vigentes de educagdo sinalizam cada vez mais a urgéncia de buscar nao
apenas bases tedricas Metodoldgicas, mas a construcao de um pensamento educacional mais
sintonizado com as exigéncias dos novos tempos. Com a Internet e as redes de comunicacao
em tempo real, surgem novos espagos importantes para o processo de ensino-aprendizagem,

que modificam e ampliam o que faziamos na sala de aula. MORAN, (2007).

Outro aspecto trivial ¢ o aproveitamento dessa tecnologia, os modelos tutorais de ensino
que direcionam as interagdes, a partir de estratégicas pré-estabelecidas de processos rigidos
que transmite conteidos mediante uma tecnologia condutiva, a partir do enfoque centralizado,

sem envolvimento dos alunos. SANTOS, (b 2016).



O primeiro computador realizava fungdes muito restritas, mas estava muito além do seu
tempo. Seu sistema era analogico, como por exemplo, a fungdo de uma calculadora. Nos anos
de 1980, passou a desenvolvimento de rede com a chegada dos modems, dos servigos on-line

e da web. ISAACSON (2014).

DEMO (2006) aponta que reconstruir conhecimento ¢ atribuir um toque as informacgdes
através digestdo propria, seja por analise, reflexdo, interpretagio ou elaboragdo. E proprio do
ensinar-aprender tecnologia e, portanto, da docéncia na educagdo profissional tratar da

interven¢do humana na reorganizagdo do mundo.

Fisico e social e das contradigdes inerentes a esses processos, exigindo discutir questdes
relacionadas as necessidades sociais e as alternativas tecnolégicas. E importante ter em vista
que a mudanga tecnoldgica também ¢ obra dos usudrios de tecnologia, que a transformam e a
adaptam quando tomam decisdes visando aumentar a confiabilidade e a rentabilidade destes

recursos ou diminuir os riscos levando a producao de novos saberes. MEC, (2008).

A sociedade moderna ¢ dominada pelo conhecimento, no entanto o conhecimento gerado
no mundo de hoje esta alicercado em outros padrdes e novos paradigmas, que permeiam as

bases da sociedade.

Desde os primoérdios, a atividade técnica ndo se isola de outras atividades humanas, na
explicacdo da historia global ha sempre intervencdo de técnicas. As tecnologias como forma
de conhecimentos e produtos humanos, refletem os valores e as contradicdes das sociedades

na desigualdade econdmica, social e benéfica.

ZUIN, (2010), aponta que o mero acesso ao uso da internet, por meio de uma maior
quantidade de computadores disponiveis aos professores e alunos, ndo implica, Pois se so, a
garantia de que o acesso aos conteudos informativos se converta verdadeiramente em
formacdo educacional e que as politicas publicas educacionais devem incorporar a

necessidade de discussao sobre o modo, tais recursos tecnologicos e as praticas pedagdgicas.

O conceito de tecnologia, como aplicagdo pratica da ciéncia pode ser amplo e abrangente,
nesta logica a tecnologia pode ser atribuido a uma maquina a vapor, em papel de destaque na
revolucdo industrial, assim como visto o computador na atual sociedade, no entanto o

computador isolado ndo pode ser considerado sindnimo de tecnologia. SANTOS, (b 2016).
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profissional tratar da intervengdo humana na reorganizacdo do mundo fisico e social ¢ das
contradigdes inerentes a estes processos, exigindo discutir questdes relacionadas as

necessidades sociais e as alternativas.

Tecnologicas. MACHADO, (2008). O atual desenvolvimento tecnoldgico e social requer
da educagdo uma autonomia ainda ndo alcangada, como resultado de uma mudanga de postura

pedagbgica necessaria, mas ainda distante do cotidiano escolar. NETO, (2007)

As dificuldades e potencialidades do uso das tecnologias na pratica pedagogica,
particularmente da tecnologia computacional deveria mudar o processo tradicional de

preparagao e atualizacao dos professores.

Estudos apontados por SOUSA, et al (2011) afirma que ¢ de se esperar que a escola, tenha
que “se deseja reinventar, sobreviver como instituicio educacional”. E essencial que o
professor se aproprie de gama de saberes advindo com a presenga das tecnologias digitais da
informacdo e da comunicagdo para que estes possam ser sistematizadas em sua pratica

pedagogica.

A evolugdo tecnoldgica que envolve o mundo, as organizagdes € as pessoas atingem
praticamente todas as atividades e favorece a veiculacdo livre e rapida de grande volume de
informagdes por diversos meios, principalmente pela Internet. Embora a Gestdo do
Conhecimento (GC) seja fungdo comum nas organizagdes, muita nao t€m visao clara de como

incorporé-la e transforma-la em vantagem competitiva. MORAIS, (2013).

Enquanto nas sociedades contemporaneas, as pessoas tém cada vez mais
acesso a um gigantesco arcabougo tecnoldgico que entra e sai do mercado
numa velocidade alucinante, permitindo um acesso a informagdes num
curtissimo intervalo de tempo, a escola ainda teima em permanecer no dominio
dos discursos e prelegdes, com énfase nos exercicios baseados na instrugéo, e
na crescente quantidade de conteudos e atividades, na maioria das vezes,
descontextualizadas e distantes da realidade, aproximando-se mais do antigo
modelo escolastico, em que o conhecimento circulava apenas nos dominios
das escolas, do que da nova realidade do século XXI. GERMANO, (2011).

O professor como agente mediador no processo de formacdo de um cidadao apto para
atuar nessa sociedade de constantes inovagdes, tem como desafios incorporar as ferramentas

tecnoldgicas no processo de ensino e aprendizagem, buscando formacdo continuada, bem



como mecanismos de troca e parcerias quanto a utilizagdo destas. CANTINI, ET AL, (2013).
1.3  Origem da Internet:

O nascimento da Internet estd diretamente relacionado ao trabalho de peritos militares

norte-americanos que desenvolveram a ARPANET, rede da Agéncia de Investigagado de.

Projetos Avancados dos Estados Unidos, durante a disputa do poder mundial com a URSS.

A For¢a Armada dos Estados Unidos em 1962. ABREU, (2009).

O apoio financeiro do governo norte-americano através da pesquisa promovida pelo
Departamento de Defesa dos Estados Unidos por meio da ARPA - Administragdo dos Projetos
de Pesquisa Avancada, j& em 1968, foi o impulso para a implantagdo do sistema de

informacdo em rede.

O primeiro (microprocessador) (...) chegou ao campus da Universidade da Califérnia, em
Los Angeles, em janeiro de 1969, quando Leonard Kleinrock os instalou e usou em seu
laboratorio; em dois anos a Arpanet era totalmente operacional. As mensagens de e-mail eram
a base da comunicac¢do, e nem todas as informac¢des tratavam de assuntos de defesa. BRIGGS

¢ BURKE, (2006, p. 301).

A informacdo ¢ um patrimdnio, ¢ algo que possui valor. Quando digital, ndo se trata
apenas de um monte de bytes aglomerados, mas sim de um conjunto de dados classificados e
organizados de forma que uma pessoa, uma instituicdo de ensino, uma empresa ou qualquer

outra entidade possa utilizar em prol de algum objetivo.

O processo de funcionamento da comunicagdo em rede estabelecia, segundo relatam
Briggs e Burke (2006, p. 301), que “qualquer computador podia se ligar & Net de qualquer

299

lugar, e a informagdo era trocada imediatamente em ‘fatias’ dentro de ‘pacotes”. Com cerca
de dois mil usudrios em 1975, a Net permitia um acesso livre aos professores e pesquisadores
usuarios desta tecnologia. A visdo educacional das universidades compreendia a rede como

uma possibilidade de difusao e de compartilhamento de informagdo. ABREU, (2009).

O impacto das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) na sociedade em geral,
nos paises europeus e tembem em Portugal levaram desenvolvimento de programas que

tiveram como objetivo central a integragao educativa das TICs. COUTINHO, (2008).

O computador trouxe uma serie de novidades, de fazer mais rapido e mais facil. As
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tecnologias da informacdo ou novas tecnologias da informacdo e comunicacdo TIC sdo
resultado da fusdo de trés vertentes técnicas: a informatica, As telecomunicagdes e as midias
eletronicas. SANTOS, (a 2013). A importancia da Net além dos espagos militares e
universitarios dependia, segundo Briggs e Burke (2006, p. 301), da “ampliagcdo da consciéncia

de suas possibilidades comerciais”.

VERASZTO et al. (2011), relata que além dos beneficios no avango cientificos-
tecnologicos alguns problemas sdcio-econdmico, ainda sdo desafios insoluveis para a
tecnologia que dispomos. Toda aprendizagem, em todos os tempos ¢ medida pelas tecnologias

disponiveis.

A interacdo proporcionada por softwares especiais e pela internet permite articulagdo das
redes sociais, pessoais de conhecimentos. As tecnologias sdo construtos sociais, ou seja, nao
podem ser vistas apenas como fruto logico de um esquema de desenvolvimento do progresso

técnico. SANTOS, (b 2016).

As tecnologias comumente estdo mais compreendidas pelos alunos do que pelos proprios
professores que, muitas vezes encaram-nas como um incdmodo, ou algo que possa substitui-
los em sua funcao real de ensinar, talvez pela propria falta de conhecimento das possibilidades

que se desenvolve com o auxilio delas. CANTI, et al, (2013).

Para os professores desenvolverem boas praticas de utilizacdo das TICs, ¢ necessaria uma
formacao continua ao nivel de TIC que possibilite que os professores tenham “oportunidades
de aprender e observar métodos de ensino com as TIC, partilhar questdes com outros e

explorar novas ideias”.

Porém, o carater operatorio da tecnologia e a possibilidade de transformar o real, mudanca
que constitui um efeito concreto fundamental, podem ganhar representacdes diversas que
acompanham os sentidos atribuiveis a ideia de eficacia e de sucesso. A sala de aula sera, cada
vez mais, um ponto de partida e de chegada, um espago importante, mas que se combina com
outros espacos para ampliar as possibilidades de atividades de aprendizagens. MORAN,
(2007).

O papel principal da TI na GC consiste em dar suporte a gestdo do conhecimento, em
ampliar o alcance e acelerar a velocidade de transferéncia do conhecimento. E importante
ressaltar que a TI desempenha um papel de infraestrutura, pois a GC envolve também

aspectos humanos e gerenciais. Sua fungdo ¢ identificar e/ou desenvolver e implantar
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tecnologias e sistemas de informagdo. ROSSETTI, (2007).

Os professores em particular os que atuam na rede publica de ensino que dispde de
laboratorios de informaticas tem o desafio de desenvolver a autonomia necessaria para o
desenvolvimento do aluno. Para poder assim assegurar um aprendizado eficaz no que se

refere a cidadania destes jovens.

A rede internet foi concebida para o uso militar, com o medo do perigo- nuclear.  Hoje
com a popularizagdo da rede qualquer um pode acessar dos mais diversos assuntos banais de

baixo escaldo, e até discussoes sérias sobre temas cientificos. SANTOS, (a 2013).

O computador ¢ tomado como um recurso pedagogico que pode melhorar a qualidade
do processo de ensino e aprendizagem, o aluno ¢ visto como construtor de conhecimento, o

professor como um mediador € o computador o saber. PEIXOTO, et al (2012).

A fase da Revolugdo Industrial € caracterizada por varios desenvolvimentos como na
microeletronica, microbiologia e energia nuclear que significa um grande desenvolvimento e

a ela esta sendo designada como revolugao da tecnologia, da informacao e da comunicagao.

Hoje o uso de “velhas tecnologias” lousa e giz ndo sdo tdo atrativos. E preciso que
conheca as disposi¢cdes do aluno em termos socioculturais e psicologico afim de que seja
conquistado o seu interesse. Precisa aprender a equilibrar processos de organizagdo e outras
atividades inseridas neste contexto, conhecimentos necessarios para lidar com o uso das
tecnologias para acompanhar de forma precisa o desenvolvimento do aluno em amplos

aspectos, fazendo uso virtual e suas ferramentas. SANTOS, (a 2013).
2  JUSTIFICATIVA

Neste contexto, onde as novas tecnologias reinam predominantemente em todos os
setores da sociedade e a euforia geral com o uso da tecnologia é importante verificar a
eficacia do aprendizado dos alunos do ensino médio ao usar esses aparatos tecnoldgicos em

sala de aula.

3 Tecnologia na Escola

Estamos vivendo em uma sociedade em constante mudanca, onde o conhecimento ¢

atualizado e reelaborado a todo instante e a escola enquanto formadora do cidaddo critico
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devera oportunizar estratégias inovadoras utilizando as mais diversas ferramentas disponiveis
a fim de torné-lo capaz de atuar de maneira a resolver situacdes problema nessa sociedade de
mudangas. A produ¢do cientifica sobre o uso do computador na educacdo escolar se

fundamenta em diferentes pressupostos tedricos.

A competéncia profissional do professor repousa em essencialmente na elaboragdo de uma
sintese, cada vez mais renovada, entre a clareza das metas cientificas a serem atingidas e a

sensibilidade referente a situacao dos estudantes.

O retroprojetor, por exemplo, Unica tecnologia criada com o intuito de ensinar (ainda que
tenha sido durante a guerra, em campos de batalha), ainda ¢ muito nova nas escolas de

educacdo basica. SANTOS, (b 2013).

As modernas tecnologias estdo cada vez mais invadindo os muros das escolas e
universidades. Na rede publica de ensino essa invasao se da por meio das Politicas Publicas
de Inclusdo Digital, que prevé o repasse de computadores as escolas através de programas
como o PROINFO em nivel Federal e atualmente o Parana Digital em nivel Estadual, levando
o professor a um novo desafio: como incorpord-las em sua pratica pedagdgica de forma
significativa e ndo apenas como mais uma ferramenta para motivar a sua aula ou transmitir

contetidos. TINDO, (2016).

O professor precisa ser formado na perspectiva de que a pesquisa ¢ o desenvolvimento
tecnoldgico devem estar voltados para a producao de bens e servigos que tenham a capacidade
de melhorar as condigdes de vida dos coletivos sociais € nao apenas para produzir bens de
consumo para fortalecer o mercado e, em consequéncia, concentrar a riqueza € aumentar o

fosso entre os incluidos e os excluidos. MEC (2008).

As transformagdes decorrentes da evolugdo tecnoldgica vém definindo mudangas
significativas, em todos os segmentos da sociedade. Na “era da sociedade informacional”,
modernidade ¢ entendida como tecnologia e o curso da histéria social visto a partir das

possibilidades eletronicas.
3.1 Capacitacio Pedagogica.

Os professores a buscarem capacitagdo e aperfeicoamento na area das tecnologias quanto

ao uso pedagogico desses novos recursos de ensinar e aprender, devido a constatagdo de que



13

nos cursos de graduacdo, pouco, ou quase nada ainda, estd sendo proposto aos futuros
professores. CANTINI, (2006). As escolas e universidades ja dispdem de tecnologias como
TV, video, DVD, retroprojetores, projetor de multimidia e laboratérios conectados a internet,
porém “as tecnologias sozinhas ndo mudam a escola, mas trazem mil possibilidades de apoio

ao professor e de interagdo com e entre os alunos”.

A expressdo gestdo do conhecimento assume significados diversos, de acordo com o
contexto em que se aplica. Especialmente com o advento da TI e com o avango nas praticas de
gestdo organizacional. Esta tendéncia gera novas perspectivas para as organizagdes € o mundo
do trabalho nacional e internacional, constituindo-se em um meio de influenciar os

paradigmas educacionais vigentes. Castilho, (2015).

O uso da internet ¢ diversificado e inumeras ferramentas podem ser utilizadas, os
computadores com a internet deixam de ser apenas tecnologia para processamento e
armazenamento de dados transformando-se em um instrumento de grande poder e influencia.

SANTOS (a 2013).

A atencdo e a observancia da lei de diretrizes significam dedica¢do ao trabalho e
exigéncia em relagdo a utilizagdo das estratégias de aprendizagem pelos docentes. Portanto,
por um lado, a sala de aula se transforma em espacgo de constru¢do de conhecimento se, por
outro, o trabalho dos professores universitarios também produz e sofre mudancas, sobretudo,

no sentido de sua maior intensificagao de conhecimento. Tind6.(2016).

Varios elementos se fortalecem mutuamente para dificultar que esses jovens possam
vislumbrar tal itinerario hoje em dia. Um deles ¢ a falta de oferta de educagado profissional de
forma consolidada e significativa na maioria dos sistemas publicos de ensino, fazendo com

que sejam utilizadas apenas as velhas tecnologias (lousa e giz), pelos professores.
3.2  Desafios da Aprendizagem

No computador a crianga ndo s6 “1€” textos, mas lida com outras formas de expressdo,
como imagem € som, animag¢do, comunicacao, interatividade, modulacdes que lhe parecem

muito mais proprias de seu modo de ser. (DEMO, 2009).

Se as novas tecnologias ndo inventaram a aprendizagem, trouxeram, por outra, muitas
novidades uteis a aprendizagem. A primeira ¢ a no¢do de ‘“aprendizagens” ou de

“multialfabetizacdes”.
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A Internet provocou a maior mudanca na educacdo e no processo de ensino e
aprendizagem desde a primeira impressao de um livro. O uso das novas tecnologias da

informagao e comunicagdo na escola ndo significa apenas um modismo. (TORRES, 2006).

Se as escolas e universidades pretendem formar cidadaos para se integrarem na sociedade,

a utilizagdo destes recursos ajudara a formar cidadaos e trabalhadores mais preparados, pois.

Em muitas areas da sociedade estas tecnologias estd ha muito tempo sendo utilizadas

como nos bancos, industrias, transportes, comércio e outros. (CASTILHO, 2015).

A introducdo dos recursos de tecnologia da informagao e comunicagdo nas escolas podera
apresentar-se como uma oportunidade para motivar professores e alunos no ensino superior,
assim como disponibilizar um poderoso recurso didatico pedagogico para atualizar, qualificar

e aperfeigoar o processo de ensino e aprendizagem.

O ambiente digital, baseado na intensa e na ampla aplicagdo de tecnologia de informacao
e comunicagdo, estd mudando o processo educacional em varias e profundas dimensdes. Na
verdade, a educagdo ndo € algo que acontece somente na juventude, ou seja, o conhecimento
tende a tornar-se obsoleto exigindo um ambiente que permita o aprendizado continuo. A
educacdo estd se convergindo para um mesmo ambiente e a entrega de instrucdes
educacionais estd sendo alterada para um meio eletronico e mais informal. (MATTA, 2009

TINDO, 2016).
4 ASPECTOS METODOLOGICOS DO ESTUDO

Para a elaboracdo da presente pesquisa, foi realizado um estudo de natureza descritiva
integrativa, por meio de uma revisdo de literatura. O periodo delimitado para a realizagdo da
pesquisa compreendera os meses de julho de 2016 a dezembro do mesmo ano. A localizagao e
a selecdo dos artigos foram efetuadas a partir da busca de trabalhos que contem a tematica do
estudo, respeitando o recorte temporal definido para a pesquisa, e considerando os artigos
completos e escritos em lingua portuguesa. Suprimindo os indisponiveis nas bases de dados,
os incompletos, aqueles que nao responderdo o objetivo da pesquisa € os que aparecerao

repetidos.

S RESULTADOS

De acordo com MORAL, (2007), colocamos tecnologia nas universidades e nas escolas,
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mas, em geral continuamos fazendo o de sempre, o professor falando ¢ aluno ouvindo com
um verniz de modernidade. Com a internet e outras tecnologias surgem novas possibilidades
de organizacdo das aulas dentro e fora das universidades e escolas. Com a internet e as redes
de comunicag¢do em tempo real, surgem novos espagos importantes para o processo de ensino
e aprendizagem, que modificam e ampliam o que fazemos em sala de aula.

Pesquisa realizada por TINDO (2016) mostra que as politicas governamentais adotadas
diante da crise educacional, que ha tempos enfrenta-se no Brasil, t€m delegado ao professor o
papel de principal catalisador das transformacdes que sdo almejadas para a educagdo publica

do pais, atribuindo-lhe, por isso, a culpa ou o mérito do fracasso ou o sucesso dos estudantes.

A midia velha divide o mundo entre produtores e consumidores: nds somos autores ou
leitores, emissores ou telespectadores, animadores ou audiéncia, como se diz tecnicamente,
essa ¢ a comunicagdo. A nova midia, pelo contrario, da a todos a oportunidade de falar assim

como de escutar. Muitos falam com muitos — e muitos respondem de volta.

O que as novas tecnologias podem nos trazer sdo oportunidades ainda mais ampliadas,
em meio também a enormes riscos e desacertos. O que menos interessa aqui ¢ incidir em

panacéias tecnoldgicas, bem a gosto do consumismo neoliberal.

Interessa, porém, explorar novas oportunidades de aprendizagem, bem mais centradas na
atividade dos alunos, também mais flexiveis e motivadoras, mais capazes de sustentar
processos de autoria e autonomia. A crianga adora a internet, porque lhe parece um mundo
“livre”, sem dono, sem tutor, sem hierarquia, sem “professor”’, sem adultos que impdem

instrugdes. A liberdade na internet ¢, em grande parte, iluséria. DEMO, (2009).

Outro importante estudo realizado pelo autor SANTOS (2016) mostra que O professor e
o aluno no mundo moderno, industrializado, submetem-se a paradigma educacional racional
ou tecno sistémico. O educando submete-se as expectativas e diretivas do educador. A
chagada da internet estd trazendo novos desafios para a sala de aula, tanto tecnoldgico como
pedagodgico. Embora as constantes mudangas tenham sido positivas na area da educagdo ainda
existem diversos desafios a serem vencidos em prol da educacdo brasileira, devera haver
integralidades multiplas das politicas sociais e educacional, com o interesse coletivo da

populagdao. SANTOS, (213)
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O professor, em qualquer curso presencial, precisa hoje aprender a gerenciar varios
espacos ¢ a integra-los de forma aberta, equilibrada e inovadora. O primeiro espago ¢ o de
uma nova sala de aula equipada e com atividades diferentes, que se integra com a ida ao
laboratério para desenvolver atividades de pesquisa e de dominio técnico pedagdgico.
MORAN, 2007

De acordo com a Lei n° 9394/96 as Diretrizes e Base da Educa¢ao Nacional de 20 de
dezembro de 1996 (DOU-23.12.96), que estabelece as diretrizes e base da educacdo no Artigo
1° — diz que a educacdo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar,
na convivéncia humana, no trabalho, nas instituigdes de ensino e pesquisa, nos movimentos
sociais e organizagdes da sociedade civil e nas manifestagdes culturais. Ja o Artigo 3°

estabelece os principios e fins da educagao sao eles. SANTOS, (2013).

As tecnologias sdo construtores sociais, ou seja, ndo podem ser vistas apenas como fruto
logico de um esquema de desenvolvimento do progresso técnico. A constatacdo de que as
transformagdes mais recentes apontam para uma maior flexibilidade, tanto nas estruturas de
objetos de aprendizagem quanto nos processos de avaliacdo, corrobora a ideia de que existem
novos padrdes tecnoldgicos e aplicagdes de dispositivos moveis também do trabalho das
pessoas. Dai a importancia de se compreender as transformagdes que, de fato, ocorrem na

tecnologia existente e no cotidiano dos profissionais.

6 DISCUSSAO

Por mais limitada que pudesse parecer a influéncia da tecnologia movel no dmbito geral,
ela desempenhou e desempenha um importante papel sobre a aprendizagem, modelando-a de

modo a oferecer uma educacao de qualidade para todos.

De acordo com CANTINI, (2006) O professor como agente mediador no processo de
formacao de um cidadao apto para atuar nessa sociedade de constantes inovagdes, tem como
desafios incorporar as ferramentas tecnologicas no processo de ensino e aprendizagem,
buscando formacdo continuada, bem como mecanismos de troca e parcerias quanto a

utilizagdo destas.

A tecnologia ¢ de grande importancia na educacdo, pois a aprendizagem digital e a
educagdo a distdncia possuem um enorme potencial. Alguns autores mostram que a tecnologia

tem avangado e inovado, entretanto, a pedagogia continua estagnada.
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O que as novas tecnologias podem nos trazer sdo oportunidades ainda mais ampliadas, em
meio também a enormes riscos e desacertos. O que menos interessa aqui € incidir em

panacéias tecnologicas, bem a gosto do consumismo neoliberal. DEMO, (2006).

O professor ndo pode se contentar apenas em desenvolver saberes e competéncias para ter
uma boa atuacdo em sala de aula, ¢ preciso tomar consciéncia do sistema escolar e enxergar

além. Interessa, porém, explorar novas oportunidades de aprendizagem, bem mais centradas.

Na atividade dos alunos, também mais flexiveis e motivadoras, mais capazes de sustentar

processos de autoria e autonomia. SANTOS, (2016).

De acordo com Moran (2006) “educar é colaborar para que professores e alunos
transformem suas vidas em processos de aprendizagem...”. Neste sentido, a utilizacdo de
pressupostos do ensino on-line (como a autonomia, a aprendizagem colaborativa, as
comunidades virtuais de aprendizagem), na modalidade presencial pode fornecer subsidios
teoricos, metodologicos e experimentais para modifica-la, criando, assim, o desenho de uma

nova modalidade hibrida de educag¢do, a educagdo semipresencial.

Embora as constantes mudancgas tenham sido positivas na area da educacao ainda existem
diversos desafios a serem vencidos em prol da educagdo brasileira, deverd haver
integralidades multiplas das politicas sociais e educacional, com o interesse coletivo da

populagao.

As inovagdes tecnoldgicas e os novos paradigmas oriundos da reestruturagcdo produtiva
desencadeiam, por conseguinte, a necessidade de se incorporar o uso de ferramentas
tecnologicas no processo de formagdo humana. E importante ressaltar que as inovagdes estdo
em todos os campos da sociedade e tem reflexo direto na vida do ser humano e

principalmente na sua formagao académica e profissional.

Cabe lembrar, no entanto, que na Internet o usuério dispde de informagdo 24 horas por
dia, sete dias por semana, quatro semanas por més, doze meses por ano. Porém, o uso desta

informacao esta ao encargo do proprio usuario.

As politicas governamentais adotadas diante da crise educacional, que hé tempos enfrenta-
se no Brasil, tém delegado ao professor o papel de principal catalisador das transformagoes

que sdo almejadas para a educacdo publica do pais, atribuindo-lhe, por isso, a culpa ou o
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mérito do fracasso ou o sucesso dos estudantes. TINDO, (2016).

Para a autora Lopes et al, (2006), ¢ preciso avangar além da simples implementacao
técnica de computadores e internet nas escolas, entendendo como as relagdes didatico-
pedagbgicas (que envolvem os alunos, professores e gestores) acontecem com as novas
tecnologias e que dificuldades hé nessas relagdes. Um passo importante nesta dire¢do € o
diagnodstico da situagdo atual de uso dos computadores e da internet nas escolas para

identificar acertos e problemas, bem como para apontar caminhos.

Se pensarmos que contetidos educacionais ndo sao opgdes fechadas nem estdo sob o
dominio das escolas ou das universidades, que cada individuo pode transmitir conhecimentos
que detém, percebe-se que esta possibilidade ¢ viavel na Internet. Muitas paginas que
aparecem sob a denominag¢do de hot site ou de blogs, por exemplo, trazem contetidos
“pessoais”’, muitas vezes ‘“personalizados”. Entretanto, pode-se aprender através destas

informacdes disponiveis no ciberespaco.

Considerando que a utilizacao dos recursos de tecnologia de informacao e comunicagao
apoia e facilita o acesso ao conhecimento; que podem constituir-se em uma poderosa

ferramenta para atualizar e qualificar o processo de ensino e aprendizagem.

Verifica-se hoje alguma contestacdo a investigacdo educacional no que se refere a sua
aplicagdo, a formacdo de professores realizada nas universidades investigadoras constitui-se

como um processo mediador entre a investigagdo e as praticas aplicadas.

Estudos realizados por (OLIVEIRA, 2009), constata-se que a exploragdo didatica da
linguagem usada pelos professores na sala de aula abrange diversos saberes, parte-se do
pressuposto tedrico que a linguagem cientifica desenvolve o pensamento cientifico € com a
complexificacdo deste desenvolvimento, transforma-se num valioso instrumento de

desenvolvimento dos processos cognitivos € orienta a constru¢ao do proprio conhecimento.

Com isso conclui-se que o uso das tecnologias auxilia no desenvolvimento do
aprimoramento do conhecimento do aluno, mas ¢ preciso um uso consciente desta ferramenta
embora a tecnologia tenha avangado muito nos ultimos anos o professor ainda ¢ a peca

fundamental no processo de ensino e desenvolvimento do aluno em sala de aula.

7 CONCLUSAO
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A luz das incertezas das politicas educacional se d4 na melhoria continuada, expansao e
ampliacao de projeto sécios educativos que viabilize a interagao entre educador e educando,
dando-lhe liberdade de escolhas ao realizar as tarefas impostas pelo educador. Embora as
constantes mudangas tenham sido positivas na drea da educagdo ainda existem diversos

desafios a serem vencidos em prol da educagdo brasileira, devera haver integralidades.

Multiplas das politicas sociais e educacional, com o interesse coletivo da populacao.
(como diz Prensky, criancas sdo “nativas”, enquanto os adultos sdo “imigrantes”). Tentando
interpretar, ainda que sob-risco, esta familiaridade surpreendente, poderiamos alegar: a)
computador exige que se mexa com ele; a crianga mete a mao, até porque tem fascinio por
apertar botdes eletronicos, porque, do outro lado, aparece alguma coisa (surpresa); nao precisa
de curso, nem mesmo de saber ler; descobre logo que existem muitas outras formas de

expressao para além da leitura do texto tradicional;

b) esta possibilidade de mexer nas coisas sugere um ambito de autonomia da crianca que
contrasta fortemente com a escola, onde recebe ordens para tudo, em especial para que nao
mexa nas coisas; toda crianga ¢ “mexelhona”, porque isto ¢ seu modo de ter/manter contato

com as coisas; “v€” com as maos;

¢) principalmente, a possibilidade de mexer nas coisas e de provocar reagdes que
possuem certo tom magico (eletronico) induz comando sobre elas, algo que as criangas
prezam extremamente; ainda que o comando seja, muitas vezes, apenas linear ou trivial, a
dindmica que corre nele € suficiente para conclamar a “sensa¢do” de comando; a crianga lhe

parece estar “pilotando” o computador;

d) as dinamicas virtuais parecem “magicas”, reconfigurando grandes tradi¢cdes da fantasia
humanas (dramatizagdes, teatro, muisica, filmes, desenhos animados, etc.), agora excitadas em
ambientes em 3D, maledveis como a propria fantasia; as dindmicas virtuais sdo, a0 mesmo

tempo, reais e fantasiosas, reais e simuladas,

Reais e abstratas (Massumi, 2002); para a crianca, deslanchar comandos que produzem
efeitos aparentemente madgicos, significa tornarse, até certo ponto, um magico que teria

comandos sobre os outros para além do que os outros suspeitam;

e) no computador a crianga tem a sensacdo de que faz acontecer, porque anda de modo

desimpedido, faz o programa funcionar, navega, brinca; na escola, estd sob comando do
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professor que ndo s6 o disciplina, mas ainda fica dando explicacdes que ela tem de escutar e
acatar; a internet ¢ tao atraente porque nela a crianga imagina voar a vontade, sem tutela, sem

intromissdo, sem adultos fiscalizadores;

f) no computador hd muito que descobrir, mesmo que sejam trivialidades em penca; para

a crianga, andar na internet significa perambular a vontade descobrindo coisas de toda sorte;
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