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RESUMO

A 4gua como assercdo no contexto social brasileiro € pouco discutida e a0 mesmo
tempo muitas vezes ignorada sobre sua importancia, principalmente com o aumento
dréstico da sua ma utilizacdo ao longo do tempo. Diante dos diversos dissidios sobre a
importancia da 4gua no contexto atual, observasse que o gerenciamento de forma errada
é um dos principais coadjuvantes para o decréscimo da dgua doce, uma vez que, bem
gerenciada, poderia trazer resultados significativos em diversas areas as quais dependem
diretamente de sua utilizacdo, e que hoje sofrem um impacto enorme devido a falta
deste recurso. Este artigo se propde a contribuir de forma direta na minimizagéo deste
problema em relacdo aos recursos hidricos que sdo tdo importante para a humanidade.
Para alcancar os objetivos supracitados, sera proposto um aplicativo ao qual as pessoas
possam utilizar e se manterem informadas sobre a real situacdo ao seu redor. A
abordagem utilizada neste trabalho se baseia no aspecto competitivo das pessoas assim
como na influéncia que a tecnologia exerce sobre toda a sociedade.
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1 INTRODUCAO

A escassez de agua € um conceito abstrato para muitos e uma dura realidade para
outros, que acaba se originando em uma quantidade incomensuravel de forcas
ambientais, politicas, econémicas e sociais.

Todos entendem que a agua é essencial a vida, porem muitos s6 agora estdo
comecando a perceber o quanto ela é essencial a tudo na vida, como: saude,
alimentacéo, energia, transporte, natureza e lazer, ou seja, a 4gua esta presente em tudo
que é necessario para a nossa sobrevivéncia.

Como todos nds sabemos, os recursos hidricos estdo bastante escassos e a cada
dia precisasse de mais agua doce para satisfazer as mais diversas necessidades dos
humanos, seja no simples cotidiano até as grandes industrias.

Diante disso, percebe-se o quanto desse recurso hidrico tdo valioso é mal
utilizado. Muitos paises enfrentam o problema da escassez de agua doce, sendo assim
temos uma extrema urgéncia em encontrar uma solucdo para amenizar este problema
gue ainda atinge tantas pessoas.

O Brasil é detentor de um dos maiores potenciais de agua doce, distribuidos nas
mais extensas redes hidrograficas do planeta. Este potencial é visto como um capital
ecologico de incalculavel importancia e principalmente como um recurso competitivo
essencial para o desenvolvimento socioeconémico totalmente sustentavel.

Segundo a ABES, o Brasil esta entre os 12 paises que mais desperdicam agua no
planeta. Perante a grande imensidade deste problema, é preciso planejar politicas
publicas e desenvolver solucdes tendo em vista o uso racional deste recurso hidrico.

Pensando neste problema, este artigo tem como objetivo propor uma aplicacao
mobile visando a conscientizacdo das pessoas em relacdo ao desperdicio da agua. Para
isso, mostrando informacdes concretas da verdadeira situacdo em que se encontram 0S
reservatorios de agua, que abastecem nossas casas, € a quantidade de agua que a
sociedade desperdica.

A aplicacdo proposta neste trabalho aborda o formato de um jogo social, tendo em
vista 0s aspectos competitivos que um jogo traz aos seus usuarios. A competicdo se da
através dos usuarios do aplicativo, economizarem 0 maximo possivel no seu consumo

per capita, trazendo assim, beneficios para toda a sociedade.



Com esta aplicacdo, as pessoas poderdo ter uma nova visdo do valor que a dgua
representa e a0 mesmo tempo terem nocdo dos impactos causados pelo mau uso da

mesma.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

A superficie do planeta terra € composta por 70% de adgua, onde apenas possuli
2,5% de agua doce, tendo maior concentracdo em lagos, rios e pogos (ANA, 2015).
Apesar de termos este recurso hidrico bastante limitado, as pessoas acabam gastando
excessivamente sem pensar na sua ocasional consequéncia no que diz respeito ao
recurso natural mais importante para a vida.

A falta e 0 gasto excessivo da dgua acabam afetando varios aspectos da vida
humana, como a degradagdo do meio ambiente, falta de energia e elevacdo do custo de
vida, afetando assim o cenério econdmico de uma sociedade, onde se acaba tendo vérias
regides pelo mundo que ja chegaram a um nivel critico para a sobrevivéncia da raca
humana.

O Brasil é o pais que mais possui dgua doce em todo 0 mundo (ANA, 2015),
contendo assim 12% da agua doce de todo o planeta terra, porém alguns estados do
Brasil estdo sofrendo com a falta de agua, ocasionada principalmente pela méa conduta
da populacédo e também pelo fator da propria evaporacdo da agua causada pelo sol.

Neste contexto, a evaporacdo da agua enfrentada pelas regides mais quentes do
mundo é outro problema de grande preocupacédo, além da escassez de chuvas. Para se
ter ideia deste grave problema, nas regides do semiarido brasileiro, a quantidade de agua
evaporada aumenta gradativamente a cada ano que se passa.

De acordo com Malvezzi (2007), as chuvas nas regibes semiaridas
ocasionalmente ocorrem entre Setembro a Margo, oscilando muito entre o dia e o local
que se chove, e se ira realmente chover. Para cada 1mm de agua armazenado em
reservatorios atraves das chuvas, se perde 3mm para a evaporacdo causada pela alta
temperatura do sol e ventos fortes. Por ano se tem uma perda de 3.000 mm de agua
apenas com a evaporacao da mesma.

Com base neste pressuposto, um bom exemplo é o da Paraiba, onde os
reservatorios estdo em situacdo critica. No prezado momento onde este artigo esta sendo
escrito, temos 58 dos 124 reservatorios de agua que estdo atualmente em observagao

pela AESA (Agéncia Executiva de Gestdo das Aguas do Estado da Paraiba), estido em



situacdo critica, 31 estdo abaixo de 20% da sua capacidade total, 38 estdo acima de 20%
da sua capacidade total, porém a maioria ndo chega a 40% e apenas dois desses
reservatorios estao na sua capacidade maxima.

Muitos dos reservatérios do estado da Paraiba estdo praticamente vazios e néo
conseguem abastecer a sua prépria cidade de origem. Reservatorios que estdo a mais de
20% da sua capacidade total acabam abastecendo outras cidades que possuem seus
reservatorios em situacao critica ou praticamente vazio. Estes mesmos reservatorios
acabam sofrendo uma sobrecarga de trabalho ao enviar agua para mais de uma cidade,
causando assim racionamento nas cidades abastecidas pela mesma.

Observando este cenario de capacidade dos reservatérios de dgua do estado da
Paraiba, podemos observar que o estado esta em um nivel critico, a populagéo precisa se
conscientizar em relacdo ao consumo excessivo e mau uso da agua.

A ONU (Organizagdo das Nagdes Unidas) informou em 2015 (Connor e
Koncagdl, 2015) que as reservas hidricas do mundo podem encolher 40% até 2030. De
acordo com a mesma, nas Ultimas décadas o consumo per capita de agua por pessoa
cresceu duas vezes mais que a populacdo e que a estimativa é que a demanda aumente
em 55% até 2050, levando assim o crescimento da populagdo em 80 milhGes de pessoas
por ano.

Com base nos estudos da ONU, a organizacdo propds que para cada ser humano
do planeta consumisse exatamente 110 litros de agua por dia (Connor e Koncagil,
2015), dando assim para suprir todas as suas necessidades basicas, porém o consumo
per capita de agua no Brasil em 2014 foi de 162 litros de agua por pessoa (SNIS, 2016),
ou seja, bem acima do recomendado pela ONU.

Diante deste problema enfrentado pela humanidade, paises mais desenvolvidos
ndo sofrem tanto este tipo de problema, pelo fato das pessoas terem um melhor
comportamento e respeito a0 meio ambiente, e isso esta diretamente ligado com a
educacdo. As pessoas precisam saber que 0s Nn0ssos recursos naturais ndo sdo infinitos e
que o descaso com 0s mesmos podem trazer consequéncias enormes para as proximas

geracgoes.

3 METODOLOGIA

A tecnologia representa um papel fundamental no nosso dia a dia. Isto é devido

ao fato de que em um mundo cada vez mais dindmico, a vida sem tecnologia ndo tem



significado. A tecnologia basicamente se refere a reunir ferramentas para a criacao,
facilidade, utilizac8o e intercambio de informagdes que desempenham um importante
objetivo de fazer tarefas mais faceis de serem executadas, bem como a resolucdo de
muitos problemas da humanidade.

Por outro lado, os telefones celulares tornaram-se uma necessidade para muitas
pessoas em todo o mundo. A capacidade de manter contato com a familia, colegas de
trabalho e acesso a e-mail sdo apenas algumas das razdes para a crescente importancia
dos telefones celulares.

Neste cenéario, as aplicacfes mdveis estdo revolucionando nossas vidas. Com
uma simples pesquisa, somos capazes de encontrar uma variedade de aplicagdes
extremamente Uteis no nosso cotidiano. Basta visitar uma loja de aplicativos e perceber
a variedade de aplicativos Uteis que ajudam na perda de peso, leitura de ebooks,
streaming de musica, tempo, transportes, negocios, entre varios outros que estdo a
disposicdo de um simples toque do usuério ao dispositivo mével.

A simplicidade das aplicacdes méveis faz com o advento de novas ideias que se
transformem em aplicacdes do mundo real em todas as esferas da sociedade, visando a
melhoria continua e a produtividade na resolucdo de problemas.

Um exemplo de sucesso € o aplicativo movel Agrosmart. Este aplicativo €

responsavel pelo gerenciamento de irrigacdo de uma fazenda, através de sensores
espalhados por toda a plantacdo de uma fazenda.
O aplicativo utiliza uma inteligéncia artificial para analisar o ambiente em que se
encontra a plantacdo, sendo possivel realizar possiveis previsdes relacionadas a
quantidade de &gua que se deve gastar para irrigar todo o plantio, sem desperdicar
exageradamente este recurso hidrico, além de prever possiveis pragas.

O agricultor que possui este aplicativo recebe no seu celular, todas essas
informacdes referentes a sua plantagdo e como deve gerenciar a irrigacdo da mesma.
Agricultores que experimentaram o aplicativo Agrosmart, conseguiram economizar em
até 20% na conta de energia, aumentaram a sua produtividade em 13% e economizaram
60% do total que geralmente era gasto de agua nas irrigagdes de suas plantagdes.

Diante do exposto, fica claro que as aplicacdes moveis estdo sendo usadas nas
mais diversas areas e também na resolucdo de problemas sociais que causam bastante
impacto. Observa-se assim, que o aumento crescente do uso de aplicacbes moveis,

exerce poder significativo na forma como as pessoas agem e pensam. Diante disso, 0



presente trabalho dispde deste fato para conscientizar as pessoas sobre 0 mau uso da

agua.

4 PROPOSTA DO APLICATIVO

O aplicativo aqui proposto aborda a escassez da &gua doce como um dos
principais problemas atualmente enfrentados pela sociedade, que podem nos trazer
consequéncias drasticas em um futuro préximo.

O aplicativo funciona com base em um jogo, onde é possivel aos usuarios
conhecerem a situacdo real sobre o problema da escassez da dgua doce e a0 mesmo
tempo serem conscientizadas sobre as consequéncias que este problema nos traz.

Neste jogo, tem-se uma competicdo entre 0s usuarios para uma disputa de quem
consegue desperdicar menos agua. Isto ocorre gracas ao autopoliciamento natural entre
a propria populacdo com relacao ao desperdicio deste recurso hidrico.

A aplicacdo tem como base a recomendacdo de consumo de dgua per capita da
ONU, ou seja, 110 litros de dgua por pessoa ao dia (Connor e Koncagl, 2015). Quando
0 usuério entrar na primeira vez no aplicativo, ira se deparar como uma pergunta sobre
quantas pessoas vivem em sua residéncia. Este dado serve para que a aplicagéo saiba a
quantidade exata de consumo recomendado pela ONU para a casa do usuario.

O aplicativo também usa o nivel dos reservatorios de dgua que abastecem a
cidade do usuario, isso serve para levantar informagdes de quantos litros de dgua uma
pessoa tem a sua disposicdo para o consumo diério, sem prejudicar outros habitantes da
regiao.

O uso excessivo e abusivo da agua além dos 110 litros por pessoa faz com que
outros habitantes acabem ndo recebendo a quantidade de agua necessaria. O que ocorre
frequentemente é que a quantidade de agua disponivel no reservatério pode ser menor
que 110 litros por pessoa. Nestas circunstancias, é preciso mais ainda que as pessoas

sejam conscientes com o uso da agua.

4.1 Prototipagens do Aplicativo

A seguir temos as interfaces que servem como ilustracdo para o aplicativo
proposto neste trabalho:



4.1.1 Tela Principal
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Figura 1 — Tela Principal da Aplicacéo

Na figura 1 tem-se a ilustragcéo da tela principal do aplicativo. Onde a mesma
contém apenas quatro botbes com seus devidos affordances representados pelas
funcionalidades principais que o aplicativo possui e 0 nome do aplicativo: Agua é Vida.
Este nome foi dado ao aplicativo para que se possa ter um impacto significativo aos
usuarios que utilizam o aplicativo, tendo em mente ao fato de que a agua é o bem mais

precioso que a humanidade possui.

4.1.2 Tela Tutorial
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Figura 2 — Telas Tutoriais da Aplicacdo



Na figura 2 temos a ilustracdo das telas que servem como tutorial da aplicacéo,
onde o aplicativo as apresenta, assim que € aberto pela primeira vez no dispositivo
movel do usudrio. Através dessas telas tutoriais, 0 usuario € capaz de se informar para
qué serve cada botdo da tela principal (Figura 1), e qual sua funcionalidade atribuida a

mesma.

4.1.3 Tela de Consumo per capita
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Figura 3 — Tela para a insercao dos dados do consumo per capita do usuério

Na figura 3 € ilustrado a tela onde o usuério informa ao aplicativo o seu
consumo per capita de agua durante o dia. Através das op¢bes demostradas na Figura 3,
tais como: torneira, chuveiro, maquina de lavar roupa e entre outras op¢des nao listadas
na prototipagem do aplicativo. E possivel que o usuario informe o tempo que utilizou
uma das opcodes listadas e quantas voltas deixou a torneira ou chuveiro abertas durante
esse determinado tempo, através destas informacdes o aplicativo é capaz de calcular de

forma geral o consumo per capita de d&gua do usuério.



4.1.4 Tela Informativo
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Figura 4 — Tela contendo as informagdes a respeito do consumo per capita do usuario

Na figura 4 temos a ilustracdo da tela onde o usuério obtém informacbes a
respeito do seu consumo per capita de 4gua e de sua familia que reside na mesma casa, a
quantidade de &gua que a ONU recomenda para o usuario e sua familia, e por fim, a
quantidade de agua disponivel para a casa do usuario, com base no nivel do reservatério
que abastece a cidade onde o usuario reside.

Os fatores supracitados acabam provocando um impacto social na populagéo,
devido a real situagdo em que vivemos, pois ao se deparar com informagdes concretas
que o aplicativo calcula e demonstra através de um grafico o desperdicio de agua do
préprio usuario e o grave problema que o reservatorio de agua se encontra, acaba
surgindo a conscientizacdo do usuario em relacdo ao seu comportamento diante deste
grave problema como a escassez de agua doce, e como 0 mesmo pode mudar e se

conscientizar em relacéo a isso.



4.1.5 Tela GPS

Figura 5 — Tela contendo as informagdes a respeito de outros usuarios da aplicacéo

Na figura 5 temos a ilustracdo da tela que demonstra o ambiente geogréfico,
onde o usuario se encontra. Através desta funcionalidade, o aplicativo é capaz de listar
ao usuario, informacbes a respeito da economia ou desperdicio de agua de outros
usudrios préximos que também utilizem o aplicativo. Com isto, a sociedade é capaz de
por em pratica o autopoliciamento perante o desperdicio dos usuarios, e a0 mesmo

tempo, ajudarem uns aos outros diante deste grave problema.

4.1.5 Tela de Classificacao

Classificagdo

CASSFCAOFOR: DOMDE™ ¢ SEMANA~

b4 w%ﬂ\a’n 5641

k-4 ﬂnateus ecowomzou (561

s » :ilhfael Economazoy (SNSRI
-/

* 6":';:|L|jz ecowonzou [ 501

* @Beatriz sconomzos | 8L

* O\ﬁm‘[ius scowomzou [ 471

* G‘{)Gmnna economzou | 44l

Figura 6 — Tela de classificacdo dos usuarios que mais economizaram agua




Na figura 6 podemos observar a ilustracdo da tela de classificacdo, onde o
usudrio é capaz de visualizar todos os usuarios do aplicativo que mais economizaram
agua durante o dia, més, semana e ano, sendo que estas informacoes estdo relacionadas
diretamente ao estado, cidade, bairro e rua, onde 0s usuérios residem.

A economia de agua através do aplicativo é calculada através da recomendacao
da ONU de se consumir 110 litros de agua por dia, se 0 usuario conseguir alcancar esta
meta, multiplicado pela quantidade de pessoas que residem com a mesma, entdo 0s
litros de &gua que o usuario economizou em relacdo ao nivel de reservatério que
abastece a sua cidade, servird como pontuagdo para elevar o nivel do usuario dentro da
classificacdo de usuarios mais conscientes.

Desta forma, surge a competitividade saudavel entre a propria sociedade, de
guem mais economiza dgua com a utilizagdo do aplicativo. E isto acaba trazendo um

aspecto positivo e otimista diante deste grave problema que enfrentamos.

CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista 0s aspectos observados neste trabalho, a tecnologia exerce um
papel fundamental nos dias atuais e isso proporciona bastante influéncia na sociedade.
Com o agravamento dos principais problemas sociais, tais como desemprego, violéncia,
poluicdo, satde, educacdo e habitacdo. E necessario criarmos solucdes para combater
esses problemas. Diante disso este artigo busca contribuir de forma significativa no
combate ao desperdicio da agua potavel, trazendo uma solucédo social e inovadora para
dar motivacdo sobre a conscientiza¢do da sociedade como um todo para a resolucdo

deste problema.
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