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RESUMO

O presente projeto busca proporcionar uma a¢do multidisciplinar através do xadrez
na Escola de ensino Fundamental Santa Tecla, afim de, explorar as caracteristicas
cognitivas do jogo, auxiliando os alunos (as) no desenvolvimento de suas
habilidades intelectuais.

Palavras — Chave: Jogo, ludico, xadrez.

1 INTRODUCAO

O xadrez nao deve ser considerado apenas um jogo de tabuleiro, ele € uma
ferramenta importante de desenvolvimento intelectual, desta forma, podendo ser
considerado também uma importante ferramenta educativa. A capacidade do
calculo, da concentracéo, a responsabilidade, e a tomada de decisdes, sdo algumas

das habilidades que a pratica do xadrez ajudam a reforcar na infancia.

2 JUSTIFICATIVA

Uma das maiores dificuldades encontradas entre educadores é a dispersao
dos alunos, muitos jovens encontram problemas quando se deparam com atividades
gue exigem um esforco mental, como um exame e o préprio estudo das matérias. O
xadrez, de uma forma ladica — ja que ndo deixa de ser um jogo — € um excelente
treinamento neste sentido, pode ajudar os alunos a disciplinar sua capacidade de
concentragdo para poder aplica-la nos momentos necessarios.

O xadrez também é uma ferramenta que ajuda a “Aprender a analisar
sistematicamente o0s problemas, expor idéias, conclusdes e solucdes, avaliar

antecipadamente as vantagens e inconvenientes de uma decisdo, aprender a
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planejar, responsabilizar-se por seus atos e assumir suas consequéncias, aumentar
a autonomia e controlar a impulsividade sado apenas algumas das contribui¢cdes do
xadrez na construcao do carater de uma pessoa”.

Entretanto, o imenso mérito do xadrez € que ele responde a uma das
preocupacdes fundamentais do ensino moderno: dar a possibilidade de cada aluno

progredir segundo seu préprio ritmo, valorizando assim a motivagdo pessoal do

escolar.

Caracteristicas do xadrez Implicagcdes nos aspectos
educacionais e de formacao do carater

Concentracao Desenvolvimento do autocontrole psico-
fisico

Fornecer um numero de movimentos | Avaliacdo da hierarquia do problema e a

num determinado tempo locacdo do tempo disponivel

Movimentar pecgas apos exaustiva|Desenvolvimento da capacidade para

analise de lances seguintes pensamento abrangente e profundo

Encontrado um lance, a procura de|Empenho no progresso continuo
outro melhor
Direcionar a uma concluséao brilhante | Criatividade e imaginacao
uma posicdo aparentemente sem
possibilidades (combinacé&o)

O resultado indica quem tinha o|Respeito a opinido do interlocutor
melhor plano
Entre varias possibilidades, escolher|Capacidade para o processo de tomar

uma dnica, sem ajuda externa decisbes com autonomia

Um movimento deve ser|Capacidade para 0 pensamento e
consequéncia légica do anterior|execucdo logicos , auto-consisténcia e
devendo apresentar o seguinte. fluidez de raciocinio.

Quadro 1: Caracteristicas x implicacdes

3. OBJETIVOS DO PROJETO

- Proporcionar a aprendizagem e desenvolvimento intelectual.
- Desenvolver raciocinio légico.

- Trabalhar a concentracao.

- Incentivar as tomadas de deciséo.

- Aprender a analisar as consequéncias de uma acao.



4. METODOLOGIA

E importante que o professor saiba diferenciar o Xadrez Técnico do Xadrez
Pedagdgico quando este estiver trabalhando com seus alunos.

e Xadrez Ludico: Utilizado como uma distracdo no qual o enfoque seria apenas
o lazer e a diversdo. Este enfoque tem sua importancia, pois quando a
crianga inicia a sua vida de estudante, normalmente, ela tem que interromper
suas atividades cotidianas e muitas vezes a criangca ndo se adapta aos
compromissos que a escola propde, comprometendo seu rendimento escolar.
O aspecto ladico poderia ajudar a crianga a superar essas dificuldades
enquanto ela compreende essa mudanca de habitos em sua vida;

e Xadrez Técnico: Utilizado na preparacéao do aluno para competicoes. Este se
especializa em uma determinada estratégia a fim de conseguir vitérias em
campeonatos individuais e coletivos.

e Xadrez Pedagodgico: Utilizado de forma a desenvolver habilidades nas quais

o estudante tenha dificuldades e que compromete o seu desempenho escolar.
4.1 Em que consiste o projeto
O projeto consiste em realizar atividades em sala que possam servir como
subsidio aos alunos para que melhorem suas capacidades de concentracdo e
intelectuais.
4.2 Como funcionard o projeto.
Sera elaborado um cronograma de abordagens do xadrez a serem

desenvolvidas em cada disciplina, em sala de forma sistematica. A seguir estédo

listados os contetdos que poderao ser desenvolvidos junto ao xadrez.



4.2.1 Matemética

bY

No que concerne a matematica, podemos afirmar que o xadrez € um
dispositivo eficaz para a aprendizagem da aritmética (no¢Bes de troca, valor
comparado das pecas, controle de casas, enquanto exemplos de operacdes
numéricas elementares), da algebra (calculo do indice de desempenho dos
jogadores, que é assimilavel a um sistema de equacdes com "n" incognitas) e da
geometria (0 movimento das pecas é uma introducdo as noc¢des de verticalidade, de
horizontalidade, a representacdo do tabuleiro é estabelecida como um sistema

cartesiano).

As aplicacbes xadrez-matematica sédo bastante vastas e ndo sao
necessariamente de nivel elementar, j& que elas podem concernir: a analise
combinatoria e o calculo de probabilidades; a estatistica; a informatica e a teoria dos
jogos de estratégia.

4.2.2 Portugués

O professor de portugués pode explorar com os alunos o aprendizado da
anotacao algébrica, estimulando os alunos a anotar suas partidas, para uma
posterior analise, estimular a jogar com outras pessoas, e disseminar através dos

meios de comunicacdo como cartas, email, site de relacionamentos, orkut, msn.

4.2.3 Inglés

O professor de inglés pode explorar como se escreve em inglés os nomes das
pecas de xadrez, os resultados possiveis como vitdria, derrota, empate, e outras

palavras que envolvem a prética do jogo.
4.2.4 Artes
O professor de artes pode trabalhar a confeccdo de xadrez através de

material reciclavel, usando tampinhas e papeldo para montar um tabuleiro de

xadrez, garrafas pets para a confecgéo de um xadrez gigante.



4.2.5 Geografia

Dentro da geografia no ensino letras e nUmeros do tabuleiro o professor pode
trabalhar as coordenadas geograficas aplicando o conceito de latitude e longitude, o
movimento das pecas € uma introducdo as nocbes de verticalidade, de
horizontalidade, pode também conhecer através do mapa mundi as regiées por onde

se desenvolveu o xadrez e como se deu sua expansao no mediterraneo.

4.2 .6 Historia

O professor de histéria pode trabalhar as idéias em torno da origem do
xadrez, contando as diversas lendas e versoes, viajando por regides como Pérsia e
Arabia, onde o xadrez foi recebendo importantes contribuicbes desses povos antes
de chegar a Europa por volta do século X e como hoje ele esta presente nos cinco

continentes.

4.2.7 Educacéo fisica

O professor desta area pode trabalhar o xadrez de forma coletiva, através de
um tabuleiro gigante, onde todos cooperam durante a partida, também pode
trabalhar as regras e o cumprimento das mesmas. Uma dica € a realizacdo de

torneios de xadrez na escola divididos em categorias de iniciante a avancado.

4.3 O projeto em nossa escola

O primeiro passo foi confeccionar, com a ajuda dos estudantes, um Kkit
contendo um tabuleiro quadriculado com 64 casas e um jogo completo com as 32
pecas do xadrez. Esse material serviria para que eles jogassem no colégio ou em
casa e aperfeicoasse 0os movimentos e compreensao das regras jogo. O tabuleiro foi
construido com pedacos de cartolinas que haviam sobrado de outra atividade
realizada na escola. Orientou-se que eles desenhassem na cartolina uma “rede” com
oito espacos brancos na horizontal e vertical. Terminada essa construcdo foi
orientado que cada um pintasse as casas desenhadas alternadamente. Com essa

atividade notou-se que alguns alunos ficavam inseguros ao realizar o que foi
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orientado. Alguns estudantes pintavam casas consecutivas mesmo tendo um
modelo de tabuleiro proximo para eles visualizarem. No entanto, essa pratica é
comum de se observar em criancas nessa faixa etaria. Piaget (1983) observou em
seus estudos sobre os desenvolvimentos cognitivos que criangas entre sete e dez
anos de idade estdo no chamado “estagio das operag¢des concretas”. A crianga

nesta fase ainda esta formando muitos de seus conceitos e em algumas ainda estédo

desenvolvendo a noc¢do de descentracdo, o que justifica esta pratica.

Foto 1- Alunas aprendendo os movimentos das pecas.

ApoOs esta primeira fase, comecou as explicacbes sobre as regras de
movimento e captura de cada uma das pecas que compdem o jogo. Antes de
explicar o movimento de qualquer peca no tabuleiro, contava-se uma pequena
histéria sobre sua importancia para o jogo e sua evolucdo durante os séculos. A
ordem escolhida foi baseada no grau de dificuldade encontrada no movimento e sua
importancia para o jogo. Logo optou-se pela sequéncia: Rei, Pedo, Rainha, Torre,

Bispo e Cavalo.



A partir da terceira aula foi montado grupos de 3 ou 4 alunos onde um dos
alunos ja sabia jogar e auxiliaria os demais,desta forma, foi deixado que as criancas
jogassem a vontade, sendo feitas interferéncias somente quando solicitado por elas
ou quando eram feitas jogadas ilegais nas partidas. Uma preocupacéo constante foi
a de acompanhar a evolucdo dos estudantes também em sala de aula. Esta andlise
foi de fundamental importancia para poder constatar se a pratica do xadrez estava
realmente ajudando com que o0s estudantes tivessem uma mudanca em seu

comportamento em classe.

5 RESULTADOS

Inicialmente foi realizado um levantamento do numero de alunos que
participariam do projeto, ap0s breve entrevista, se pode constatar que de 100 alunos

participantes do projeto 77 ndo sabiam jogar e nunca tiveram contato com o xadrez.

Bl Total de alunos

B Nuncativeram contato
com xadrez

Grafico 1- Participantes do projeto e afinidade com o Xadrez.

A avaliacdo foi realizada de forma pratica, foi atribuido uma pontuagéo para

cada movimento realizado no jogo, a partir desta ideia, os 100 alunos a serem



avaliados jogaram uma partida com o professor avaliador responsével pelo projeto, o
gual atribuiu uma pontuagéo para cada movimentacao realizada de forma correta, o
objetivo desta partida é avaliar unicamente se o aluno aprendeu a preparar o jogo e
a movimentar as pecas corretamente.

Dos 77 alunos que nunca tiveram contato com o Xadrez, 59 tiveram uma
avaliacdo muito boa, concluindo que aprenderam a jogar corretamente o Xadrez. 17
alunos obtiveram uma avaliagcdo regular, cometendo alguns erros de movimentacéao,
entretanto, souberam movimentar a maioria das pecas corretamente, de forma, que
conseguiram jogar Xadrez, pode se concluir que estes alunos aprenderam
parcialmente a jogar Xadrez, 01 aluno apenas nao conseguiu aprender a jogar, néo
soube durante a avaliacdo posicionar as pecas para inicio do jogo, como também
nao soube movimentar nenhuma das pecas do jogo, conclui-se que este aluno néo
aprendeu a jogar Xadrez.

1%

® Aprenderam a jogar
Integralmente

B Aprenderam a jogar
parcialmente

Ndoaprenderam a jogar

Grafico 2- Avaliacdo dos participantes que nunca tiveram contato com o Xadrez.

Os 23 alunos que alegaram ja jogar Xadrez passaram por uma avaliagdo
comportamental no decorrer do projeto. Estes alunos, apds a explicacdo tedrica
sobre o0 Xadrez, participaram do projeto na condicdo de monitores, uma vez que,

foram elaborados grupos de 3 a 4 alunos sempre contando com um aluno que sabia
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jogar e ficava responsavel por auxiliar os colegas. Estes alunos, melhoraram o
relacionamento com os colegas, professores e funcionarios da escola, sentiram-se
Uteis por estar ajudando, além de seus comportamentos durante as aulas das
demais disciplinas terem melhorado visivelmente, segundo os professores

responsaveis.

6 CONCLUSAO

Pode-se verificar que € possivel desenvolver o0 xadrez com
interdisciplinaridade, pois o mesmo, tem grande fundamento em todas as disciplinas,
e € de fundamental importancia o envolvimento do corpo escolar quando se aplica
um projeto na escola, sendo assim, existe uma melhor compreensdo dos alunos,
trazendo beneficios ndo apenas para o desenvolvimento dos mesmos, mas também
para os professores e para a sociedade em geral.

O Xadrez é uma ferramenta fundamental para desenvolver a capacidade de
raciocinio do aluno, todos s&do capazes de aprender se houver um programa
especifico para este fim e os beneficios sdo muitos, comportamentais, intelectuais e
principalmente a concentracdo e a tomada de decisdo do aluno, sédo alguns dos
beneficios que podemos constatar ao trabalhar com o Xadrez escolar.

A escola que optar por trabalhar com um programa de Xadrez interdisciplinar,
devera organizar-se primeiramente em uma reunido com todos os colaboradores
voluntarios, e com eles, tracar metas e formas de avaliacdes de seu projeto para
futuramente constatar se houve progresso ou se deverdo repensar na forma de
trabalhar. Apds o objetivo alcancado, ndo se deve abandonar o projeto, e sim,
repensar novas metas para o ano letivo seguinte, para que desta forma o Xadrez
torne-se um projeto com processo continuo dentro da escola, envolvendo a todos,

alunos e professores.
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